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XIV. EDYTOR PLIKOW DZWIEKOWYCH | APLIKACJA DO TWORZE-
NIA FILMOW WIDEO

WSTEP

Powszechno$¢ cyfrowych informacji audio i wideo wymaga znajomosci ich tworzenia i ob-

robki. Popularnym niekomercyjnym programem do nagrywania i edytowania dzwigku, dostgpnym
dla r6znych systemow operacyjnych, jest Audacity. Obstuguje wiele $ciezek i wWyrdznia si¢ szeroka
gama efektow, a oferowane w Internecie dodatki zwigkszaja jego funkcjonalnos¢. Natomiast aplika-
cja Pinnacle Studio® pozwala w systemie Windows montowa¢ materiat wideo i tworzy¢ filmy. Ze
wzgledu na rozbudowane narzedzia i intuicyjny interfejs sprzyja realizacji zarowno prostych jak i
zaawansowanych projektow.
Rozdziat prezentuje oba wymienione edytory, zawiera podstawy pracy z nimi, przyktady korzystania
z funkgji, praktyczne zadania weryfikujace wiedze¢ a takze umiejetnosci. Ze wzgledu na wykorzysta-
nie mikrofonu i kamery cyfrowej opracowanie rozpoczyna krotki ich opis. Celem tej czesci ksigzki
jest takie przedstawienie wymienionych zagadnien, aby uzytkownik potrafit przygotowa¢ wiasng
audycje dzwigkows oraz krotki film.

1. URZADZENIA ZEWNETRZNE

1.1. MIKROFON

Przetwarza fale akustyczne na sygnaty elektryczne. Podczas tzw. probkowania na wejsciu

przetwornika analogowo-cyfrowego odczytuje si¢ wartosci sygnatow w rownych odstgpach czasu i
konwertuje na liczby binarne. Im czesciej w ciggu sekundy ma to miejsce tym bardziej plik cyfrowy
jest bliski oryginatowi, np. dla ptyt CD czestotliwo$¢ probkowania wynosi 44100 razy w czasie se-
kundy?.
Ze wzgledu na budowe i dzialanie wyr6znia si¢ m.in. mikrofony dynamiczne i pojemnos$ciowe.
Pierwsze z nich sg mniej wrazliwe na gltosne dzwieki, odporniejsze na sprzgzenia i bardziej trwale, z
powodu mniejszej czutosci zrodito drgan powinno znajdowac si¢ w niedalekiej odlegtosci od nich. Z
przetwornikow dynamicznych warto korzysta¢ np. podczas wystepoéw na zywo, gdzie jest bardzo
glo$no, natomiast z pojemnosciowych w studiach, bo nagrywajg nawet ciche dzwieki.

Swoistg cechg mikrofonow jest kierunkowos$¢, np. jednokierunkowe odbierajg fale akustyczne
z jednej strony; dwukierunkowe z przodu i tytu; wielokierunkowe, nazywane tez dookdlnymi, ze
wszystkich stron. Te ostatnie sprawdzaja sie w pomieszczeniach zamknietych o dobrej akustyce,
natomiast hatas publicznosci nie pozwala z nich korzysta¢ na koncertach. Konferansjerom, czy wy-
stepujagcym artystom poleca si¢ mikrofony jednokierunkowe, np. o charakterystyce kardioidalnej®.
Waznym parametrem przetwornikow jest pasmo przenoszenia podawane w hercach [Hz], ktore

1 W opracowaniu Pinnacle Studio Ultimate wersja 26.2.0.298.
2T0 44,1 kHz.
3 A. Dobrucki, Przetworniki elektroakustyczne, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2007, s. 469



okresla najwigksza i najmniejsza czgstotliwos¢ (najnizsze 1 najwyzsze dzwigki), jakie moga one od-
biera¢?.

1.2. KAMERA CYFROWA

Rejestruje sygnal audio oraz wideo i zapisuje w formie cyfrowej. Za dzwick odpowiada mikro-
fon lub ich zestaw. Kluczowe znaczenie w kamerze ma przetwornik obrazu, czyli matryca. To phyt-
ka zlozona z fotoczutych elementow tzw. pikseli®. Przez obiektyw pada na nie $wiatlo, a jego nateze-
nie generuje odpowiedni fadunek elektryczny zbierany i przeksztatcany na prad®. Po przejsciu przez
konwerter analogowo-cyfrowy dane majg posta¢ bajtow i dotycza jasnosci obrazu. Jego barwe za-
pewniaja filtry: czerwony, niebieski i zielony, kazdy piksel ma przypisany jeden kolor, ale na ten
wyjsciowy dodatkowo wptywajg odczyty z sasiadujacych elementow (interpolacja). Sa dwa podsta-
wowe rodzaje czujnikow stosowanych w kamerach, ktore roznig si¢ sposobem przetwarzania: CCD i
CMOS?*. Pierwsze z nich majg wieksza czuto$¢, mniejsze szumy, duze zuzycie pradu i wyzsze ceny.
Jakos$¢ obrazu zalezy od matrycy, im wigksza tym bardziej oddaje szczegdly, nawet przy stabym
oswietleniu. Ten rodzaj przetwornika jest tez podstawa dziatania aparatéw fotograficznych i skane-
row.

2. AUDACITY

Aplikacja udostepniana jest na licencji GPL®. Od lat identyfikuje ja kolorowe logo, ktore na-
wigzuje do stuchawek i ruchu fali dzwigkowej (il. 1).

i

1. Logo programu Audacity

W programie dzwick zawieraja Klipy®, na $ciezce na ogoét jest ich kilka (il. 2), czasem jeden, ale moze
by¢ tez pusta. Klipy wyrdzniaja si¢ zaokraglonymi brzegami uchwytu nad ksztattem fali, to tu wy-
$wietlaja si¢ ich nazwy, a ikona *** z prawej strony pozwala na dostep do menu (il. 2).
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2. Trzy klipy na sciezce dzwiekowej

2.1. OKNO PROGRAMU

Audacity oferuje caty szereg narzedzi, ktore zapewniajg szybkie wykonywanie dziatan’. Sa
pogrupowane w paski z charakterystyczng lewa krawedzia ** (il. 3). Prawie wszystkie wyswietlaja

! https://www.euro.com.pl/slownik.bhtml?definitionld=64253927465, data dostepu 18.07.2024.

2 https://www.ccpartners.pl/co-to-jest-przetwornik-w-kamerze, dostepu 18.07.2024.

3 lbidem.

4 http://www.systemywizyjne.pl/ps/kwg/matryca-kamery-30, data dostepu 20.08.2024.

5 ang. General Public License.

6 https://manual.audacityteam.org/man/audacity tracks and clips.html#colors, data dostepu: 26.08.2024.

7 C. Schroder, The book of Audacity: record, edit, mix, and master with the free audio editor, No Starch Press, San
Francisco, 2011, s. 8-12.



si¢ domys$lnie, jesli ktorego$ z nich nie wida¢ trzeba go wskaza¢ w menu Widok. Po ustawieniu kur-
sora na funkcji wyswietlaja si¢ etykiety ekranowe z opisem, a na brzeg ** nazwy paskow.

Zaleznie od potozenia wskaznik myszy zmienia swdj wyglad i tym samym sygnalizuje jakie czynno-
$ci moze wykona¢ uzytkownik. Na paskach narzedzi, panelu sterowania, ikonach, osi czasu wyswie-
tla si¢ klasyczna strzatka [¥. Podobnie w oknach dialogowych z wyjatkiem pol, do ktorych nalezy
wpisa¢ dane, wtedy przyjmuje ksztalt pionowej kreski L. Na paskach z tytutami klipow przybiera

specjalng forme d1oni®, co umozliwia ich przesuwanie. Do ustawiania kursora na osi czasu (il. 3,

12) oraz zaznaczania $ciezki dzwigkowej stuzy ksztalt L Wydtuzanie lub skracanie takiego zakre-
$lenia mozna wykona¢ ze znacznikami o wygladzie [« dla lewej strony i * dla prawej. Z kolei wskaz-
nik w postaci strzatek w dwie strony pozwala zmniejsza¢ lub zwigksza¢ wysokos¢ $ciezek oraz jej

kanatow @ 1 rozmiary paskow narzedzi <=>.
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Zatrzymanie.

3. Audacity 3.6.1 okno programu: 1 menu tekstowe, paski: 2 transport, 3 narzedzia, 4 edycja, 5 ustawie-
nia dzwigku, 6 udostepnij nagranie, 7 miernik nagrywania, 8 miernik odtwarzania; 9 opcje osi czasu, 10 os
czasu, 11 panel sterowania, 12 Sciezka dzwigkowa z ustawionym kursorem w postaci pionowej czarnej linii;
paski: 13 oznaczenie metryczne, 14 przyczepianie, 15 czas, 16 zaznaczenie, 17 odtwarzaj z predkoscig

Pasek transport

Nalezy do najczgsciej wykorzystywanych w Audacity (il. 3, 2), znaczenie jego
poszczegblnych przyciskow przedstawia tabela 1.

Tabela 1. Narzedzia paska transport. Opracowanie wlasne autora

Ikona Dzialanie

" Pauza - przerywa nagrywanie badz odtwarzanie do chwili powtdérnego jej nacisnigcia,
nie zmienia przy tym potozenia kursora.




Odtwarzaj - pozwala stucha¢ nagrania od miejsca ustawienia kursora lub zaznaczone-
go fragmentu $ciezki.

Zatrzymaj - konczy nagrywanie lub odtwarzanie i ustawia kursor w punkcie 0,0 na osi
| czasu, gdy zakreslony jest fragment $ciezki - na poczatku zaznaczenia, albo w miejscu
ustawienia przed czynno$cia.

Skocz do poczatku - umieszcza kursor w miejscu odpowiadajacym punktowi 0,0 na
osi czasu.

> Skocz do konca - przestawia kursor na koniec nagrania (projektu).

o Nagrywaj - wlacza zapisywanie dzwieku.

Wilacz zapetlanie - powoduje wielokrotne odtwarzanie zdefiniowanego obszaru lub

W .
= zaznaczonego fragmentu konwertowanego na taki obszar.

Nagrywanie

L
Jesli zadna Sciezka nie jest otwarta, to nacisnigcie przycisku na pasku transport
spowoduje, ze nagranie pojawi si¢ na NOwo otwartej sciezce (Dzwiek 1#1, il. 4, 1) w innym razie na
koncu wybranej (Dzwiek 1#2, il. 4, 1).
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4. Sciezka Diwiek 1#1 | Diwiek I#2 (1), scalone nagranie (2)

Jesli chce sie scali¢ sasiadujace nagrania (il. 4, 1) i tym samym usuna¢ linie podziatu, nalezy jg
zaznaczy¢ i z menu podrecznego Wybra¢ Polacz klipy (il. 4, 2). Wolno tez $ciezke dzieli¢, wtedy
trzeba wskaza¢ Podziel klipy.

Od miejsca potozenia kursora badz poczatku zaznaczenia mozna nagrywaé na nowej sciezce (il. 5)

®
wtedy, gdy nacisnie si¢ jednoczes$nie Shift na klawiaturze i ikong , ktora wowczas zmieni swoj

wyglad



1] 15 30 45

Diwigk 1#1

e I

Diwigk 2 #1 oo

5. Nagrywanie na nowej sciezce Klipu Diwigk 2#1
Wykorzystywany mikrofon tatwo jest wskaza¢ w Ustawieniach dzwieku > Urzadzeniach nagry-
wajacych, natomiast w Kanalach nagrywania tryb mono lub stereo (il. 6).
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Urzadzenie odtwarzajace

Urzadzenie nagrywajace

Kanaty nagrywania 1 (mono) kanat nagrywania
2 (stereo) kanaty nagrywania

Skanuj ponownie urzadzenia diwiekowe

Ustawienia dzwieku...

6. Wybor mikrofonu i trybu hagrywania mono lub stereo
Po kliknigciu przycisku nagrywania program aktywuje kontrole sygnatu wejsciowego?.
Wiaczanie zapetlania

Stuzy do wielokrotnego odtwarzania zdefiniowanego obszaru. Mozna go zakresli¢ myszka na
osi czasu (il. 7, 1) lub zaznaczy¢ wybrany fragment $ciezki, ktory program przekonwertuje do takie-

. . N R - . .
go obszaru (il. 7, 2), a potem wiaczy¢ kolejno przyciski i . Wyjscie z petli zapewnia po-
nowne jej nacisnigcie lub ikony Zatrzymaj
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7. Dwa sposoby korzystania z petli: zdefiniowanie zapetlonego obszaru na osi czasu (1), zaznaczenie
fragmentu Sciezki do konwertowania (2)

! Patrz paski miernikow.



Pasek narzedzia
W tabeli 2 zebrano znaczenie polecen tego paska (il. 3, 3).

Tabela 2. Dyspozycje paska narzedzia. Opracowanie wlasne autora

Narzedzie Dzialanie

Zaznaczanie - zakresla $ciezke oraz ustawia kursor we wskazanym miejscu,

wskaznik myszy przybiera wtedy wyglad I Narzgdzie potrzebne do wigkszosci

wykonywanych operacji, migdzy innymi: wycinania fragmentow, kopiowania
I elementow nagran, dodawania efektow itp. We wskazaniu odcinka dzwigku z
doktadnoscia do jednej tysiecznej sekundy pomaga pasek zaznaczenie, ktory
znajduje si¢ w dolnej czgéci okna programu (il. 3, 16) podobnie jak pasek czasu
(il. 3, 15).

../.. Obwiednia - za pomoca punktow kontrolnych pozwala ptynnie zmienia¢ gtosnos¢
calej $ciezki lub jej czesci.

/ Rysowanie - przeksztatca pojedyncze dzwigki, ale tylko przy powigkszeniu z wi-
docznymi pojedynczymi samplami.

Multinarzedzie - jego wlaczenie pozwala korzystac¢ z trzech funkcji wymienio-
)I( nych w tej tabeli bez potrzeby przetaczania si¢. To jakiego aktualnie narz¢dzia
mozna uzy¢ zalezy od potozenia myszy i wyswietlanego wskaznika.

Pasek edycja

Zgodnie z nazwa zawiera typowe polecenia edycyjne, ktorych dziatanie przedstawia tabela 3.

Tabela 3. Opis narzedzi paska edycja. Opracowanie wlasne autora

Ikona Polecenie Ikona Polecenie
Powigksz, pomniejsz. Jedne z podsta-
wowych czynnosci, od ktorych nalezy
a zaczynac prace, aby dopasowac o$ m Przytnij dzwigk poza
czasu badz wielkos$¢ wykresu falowe- zaznaczeniem
go pliku dzwigkowego do wykonywa-
nych zadan.
Q\ Dopasuj zaznaczenie do szerokosci M X\ZIZ&EL;SIE zazhaczony
Q, Dopasuj projekt do szerokosci o) Cofnij
Q Przetacz powigkszenie =" Pondéw

Paski miernikow

Program posiada dwa paski miernikoéw do kontrolowania amplitudy fali akustycznej przy na-
grywaniu (wejsciu) i odtwarzaniu (wyjsciu) (il. 8). W obu przypadkach wiaczaja si¢ zielone wskaz-
niki, gdy sygnat osiaga -12 dB kolor zaczyna przechodzi¢ w zotty, a powyzej -6 dB w czerwony.
Jesli cztery kolejne probki dzwieku i wiecej przekroczg maksymalng warto$¢ na skali, to na koncach
pojawiaja si¢ kontrolki w postaci czerwonych pionowych kresek! (il. 8). Komunikujg one, ze zbyt
glosny, znieksztatcony sygnal osiagnat prawy brzeg czujnika i zostat przyciety. Linie niebieskie pre-
zentujg najwyzsze osiggniete poziomy fonii w aktualnej sesji, pomaranczowe przekazujg takg infor-
macj¢ W odniesieniu do kilku ostatnich sekund w czasie odtwarzania.

' L5448 42 36 30 24 18 12 is’]ﬁ S Q) Lo 54 48 42 36 30 24 18 12 .Es,c¢:

! https://manual.audacityteam.org/man/meter_toolbar.html, 08.2024.



8. Pasek miernika nagrywania i odtwarzania

Po wybraniu z menu Widok polecenia Pokaz obcinanie w ksztalcie fali wyswietlajg si¢ czerwone
linie, ktore sygnalizuja miejsca przycigcia (il. 9).
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9. Przycigte probki przedstawiane jako czerwone linie

Program pozwala sprawdza¢ poziom glosnosci wejécia przed zapisywaniem, wystarczy uzy¢ prawe-
go przycisku myszy w obszarze miernika z ikong mikrofonu i Wlaczy¢ ciche monitorowanie (il.
10), w ten sam sposOb mozna go wyltaczy¢. Optymalne ustawienie przy nagrywaniu dzwigku to po-
ziom do -6 dB™.

55@;-54'-4':

Wiacz ciche monitorowanie
Opcje...
10. Uruchamianie monitorowania z rozwijanego menu

Poziom wejscia i wyjScia pozwalajg dostosowa¢ do potrzeb umieszczone na paskach miernikow su-
waki w postaci matych kotek, ponizej oba w potozeniach 100% (il. 11).

d :; -é‘[ Poziom nagrywania: 100% ]5 C|:: M :; -5'4[ Poziom odtwarzania: 100% ] 'ﬁ

11. Ustawianie poziomu nagrywania i odtwarzania

Panel sterowania

Jest usytuowany z lewej strony $ciezki audio i stuzy do jej kontrolowania, na prawo znajduje
si¢ skala pionowa i graficzna reprezentacja fali akustycznej (il. 12)%
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12. Panel sterowania

! https://manual.audacityteam.org/man/meter_toolbar.html, data dostepu: 24.08.2024.
2 https://manual.audacityteam.org/man/audio_tracks.html, data dostepu: 24.08.2024.



Kliknigcie prawym przyciskiem myszy na nazwie (Dzwigk 1) lub lewym na ikonie *** rozwija menu
i udostepnia niektore informacje o $ciezce dzwigkowej albo warianty jej modyfikowania, a przycisk
# w gornym narozniku usuwa ja (il.12).

W pracy z kilkoma utworami, istnieje potrzeba stuchania kazdego z nich oddzielnie stad w panelu
przyciski Cisza i Solo (il. 12). Nacisnigcie Ciszy sprawia, ze $Sciezki nie stycha¢ w czasie odtwarza-
nia, natomiast Solo powoduje, ze stychaé tylko ja. Przycisk Efekty otwiera mozliwo$¢ korzystania z
efektow gtownych i tych w czasie rzeczywistym, w obu przypadkach polecenie Uzyskaj wiecej
efektow prowadzi do pobrania ich za posrednictwem strony Muse Hub. Umieszczone ponizej suwaki
reguluja site dzwieku (Wzmocnienie) oraz balans lewego i prawego kanatu (Panorama: Srodek) (il.
12).

Przyktad 1. Nagraj swoj gtos lub dowolny dzwigk trwajacy 15 sekund, skorzystaj z Pauzy i za-
rejestruj jeszcze 5 sekund. Odstuchaj $ciezke. Przesun Klip o 3 sekundy w prawo. Pamigtaj,
aby dostosowac o$ czasu do swoich potrzeb.
1. Wlacz ciche monitorowanie, aby skontrolowac¢ poziomu glto$nosci wejscia przed zapisywaniem
(il. 10) i suwakiem ustaw poziom nagrywania na pasku miernika z ikong mikrofonu (il. 11).
2. Naci$nij Nagrywanie na pasku transport, obserwuj pasek miernika wejscia (il. 8). Dopasuj o$
czasu, aby widzie¢ sekundy.
Kliknij Pauze po 15 sekundach, a potem ja wytacz i nagraj jeszcze 5 sekund.
Odstuchaj $ciezke, ustaw poziom odtwarzania na pasku miernika z symbolem gtosnika (il. 11).
5. Przesun kursor myszy na pasek z tytutem klipu i z chwilg, gdy pojawi si¢ wskaznik w ksztalcie
dtoni przeciagnij w prawo o 3 sekundy (il. 13).

13. Przesuwanie klipu na osi czasu

Przyktad 2. Usun 7 sekund nagrania z konca Klipu.
Powieksz o$ czasu, aby widzie¢ sekundy.
2. Ustaw kursor myszy na koncu klipu w goérnej czgsci $ciezki i z chwilg, gdy pojawi si¢ wskaznik

Lo

J» przeciagnij krawedz w lewo, skracajac nagranie o 7 sekund (il. 14). Program nie traci przy-

cietych informacji i ze wskaznikiem '| mozesz je odzyskaé przesuwajac tym razem w prawo.
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14. Przycinanie klipu

2.2. GENERATORY

Pozwalaja dodawa¢ dzwieki, szumy oraz cisz¢ z menu Generuj. Wymagaja r6znych ustawien:



no

n

Na ogo6t amplitudy? miedzy 0 (cisza), a maksimum réwnym 1, przy czym warto$é¢ domyslna to
0,8;

W niektérych przypadkach czestotliwosci? poczatkowej i koncoweyj;

Zawsze czasu trwania.

Przyktad 3. Skorzystaj z generatorow, aby wprowadzi¢ 4 pigciosekundowe odcinki jeden po
drugim, z nast¢pujacymi wymaganiami: Cisza, Dzwieki DTMF (amplituda 0,5; wspotczynnik
dzwigk/cisza taki, aby cykl wyniést 50%), Szum Bialy (amplituda 0,5); Swiergot Sinusoidal-
ny (amplituda 0,5 i 0,1). Nazwij poszczegolne klipy tak jak wykorzystany generator (il. 20).
Z menu Generuj wybierz Cisza, w oknie dialogowym ustaw dtugos$¢ 5 sekund i nacis$nij Gene-
ruj (il. 15).

Cisza — O K

Presety i ustawienia

BP0 0 9 0 0m 05,000 5| v}

Podglad Anulyj

15. Okno dialogowe Cisza

Na pasku transport naci$nij Skocz do konca.

Wybierz kolejno Generuj > Dzwieki DTMF i wpisz Amplitude 0,5; Dlugos¢ 5 sekund, a
Wspolezynnik dzwiek/cisza ustaw, aby Cykl wyniost 50% (uzyj strzatek z klawiatury). Zaak-
ceptuj ustawienia klikajac Generuj (il. 16).

Dzwieki DTMF — O X

Presety i ustawienia

Sekwencja DTMF: audacity ‘
Amplituda (0-1): 0,5 |
Diugosé:

Wspélczynnik diwiek/cisza: ' 1000
Cykd: 50,0 %
Diugosc diwigku: 333 ms

Diugoéc ciszy: 333 ms
Podglad Anuluj

16. Okno dialogowe Diwigki DTMF

6. Ustaw kursor myszy na koncu $ciezki, z menu Generuj wskaz Szum, a potem z listy Bialy,

ustaw Amplitude 0,5, Dlugos¢ 5 sekund i nacisnij Generuj (il. 17).

L amplituda to potowa réznicy pomiedzy najwieksza a najmniejsza warto$cig wielkosci, ktora zmienia sie okreso-

wo; https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/amplituda;3868888.html, data dostepu: 24.04.2023.

2 czestotliwo$é jest liczbowa wielkoscig fizyczna, ktorg cechuje zjawisko okresowe w czasie, tj. powtarzajace sie po

uptywie statego odstepu czasu; https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/cz%C4%99stotliwo%C5%9B%C4%87.html, data do-
stepu: 24.04.2023.



Szum - | it
Presety i ustawienia

Typ szumu: Biaty v

Amplituda (0-1): [ 0,5 ‘

Diugosc: 00g00m05,000s|~]

Podglad Anuluj

17. Okno dialogowe Szum

7. Ustaw kursor na koncu $ciezki z nagraniem i wybierz Generuj > Swiergot > Sinusoidalny,
Amplituda 0,5 0,1, Dlugos¢ 5 sekund, Generuj (il. 18).

Swiergot - O X

Presety i ustawienia

Ksztatt fali: Sinusoidalny v
Poczatek Koniec
Czgstotiiwosé (Hz): | 440 | [1320 |
Amplituda (0-1): |05 | [0 ]
Interpolacja: Liniowa v

Dhugosé: 00g00m05000s ~
Podglad Anuluj

18. Okno dialogowe Swiergot

8. Przesun kursor myszy na uchwyt klipu i kliknij dwukrotnie, aby wpisa¢ nazwe Cisza lub skorzy-
staj z przycisku menu *** z prawej strony oraz polecenia Zmien nazwe Kklipu (il. 19).

15 20
Wytnij Ctrl+ X
M Kopiuj Ctrl+C
Wilej Ctrl+V
II - ' a Podziel klip Ctrl+|
Potacz klipy Ctrl+)
Wycisz/zglosnij scieike Shift+U
Zmien nazwe klipu... Ctrl+F2
Wysokosc i predkosc... Ctrl+Shift=P
Renderuj wysokosc i predkos¢

19. Polecenie Zmien nazwe klipu z menu

9. Powtdrz czynno$ci, aby nazwaé pozostate klipy (il. 20). Jak mozesz wpisaé litery tworzone za
pomoca znakow diakrytycznych?
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20. Korzystanie z wybranych generatorow w przykiadzie 3

2.3. WYBRANE EFEKTY

Funkcjonalnoé¢ programu podnosi znaczna liczba wbudowanych efektow, mozna je réwniez
pobra¢ z Internetu®. Jesli nazwa konczy si¢ wielokropkiem, np. Normalizuj... to znaczy, ze W oknie
dialogowym trzeba bedzie wprowadzi¢ dane lub zaakceptowa¢ domysine. W tych przypadkach przed
ostateczng akceptacja mozna odstucha¢ zmiane po kliknigciu przycisku Podglad.

Echo

To dzwigk odbijajacy si¢ od przeszkody i powracajacy do naszego ucha z okreslonym op6z-
nieniem. Efekt wymaga dwoch danych, czasu opdznienia miedzy powtdrzeniami w sekundach, ktory
tu jest staly i wspotczynnika zaniku, zwykle z przedziatu od 0 do 1. Wpisanie 0 to brak echa, a 1
powoduje, ze echo jest tak samo glosne jak oryginal, w efekcie jakby go nie byto?. Czas opdznienia
musi by¢ mniejszy od zaznaczenia na $ciezce, bo echo si¢ nie pojawi. To prosty efekt i nie zastepuje
naturalnego pogtosu pomieszczen.

Przyktad 4. Otworz plik programu Audacity i dla przedziatu od 5 do 10 sekundy dodaj echo z
czasem opOznienia 2 sekundy i1 wspolczynnikiem zaniku réwnym 0,6. Wystluchaj fragmentu z
wykorzystanym efektem.

Z menu Plik wybierz Otworz i odszukaj plik z rozszerzeniem aup3.

2. Dostosuj powickszenie, zaznacz 10 sekund, skoryguj czas na pasku zaznaczenie (il. 21).

=

BEAEEECULN 0 0 g 00 m05.000s v

I 00g00m10000s ~

21. Zaznaczenie od 5 do 10 sekundy

w

Z menu Efekt wybierz Echo.
4. Wpisz Czas opéznienia 2 sekundy i Wspélczynnik zaniku 0,6 (il. 22).

Echo — O K

Presety i ustawienia
Czas opéznienia (sekundy): |2

Wspotczynnik zaniku:

Podglad Anuluj

! https://plugins.audacityteam.org/, data dostepu: 19.08.2024.
2 https://manual.audacityteam.org/man/echo.html, data dostgpu: 27.08.2024.
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22. Okno ustawien dla efektu Echo

5. Zamknij okno przyciskiem Zastosuj i odstuchaj urywek z dodanym efektem.

Redukcja szumu

Nagrania dzwickowe zwykle nie sa pozbawione szumu i cho¢ trudno go w pelni zlikwidowac,
to mozna go znacznie obnizy¢. Najtatwiej pozby¢ si¢ hataséw statych, ktorych zrédtem sa wentylato-
ry, poruszajace si¢ tasmy, maszyny, znacznie trudniej nieregularnych, gdy w tle stycha¢ muzyke,

rozmowy, ruch uliczny, publicznos¢.

Przyktad 5. Zredukuj szum w nagraniu, w oknie dialogowym pozostaw ustawienia domyslne.

1. Zaznacz fragment, ktory zawiera hatas do usunigcia.
2. Z menu Efekt wybierz Redukcja szumu.

3. W nowo otwartym oknie naci$nij przycisk Uzyskaj profil szumu (il. 23).

Redukcja szumu

Krok 1

Zaznacz kilka sekund szumu, aby Audacity wiedzial, co odfiltrowac,
nastepnie kliknij na ,Uzyskaj profil szumu":

I Uzyskaj profil szumu I

23. Fragment okna Redukcja szumu - Krok 1

4. Zakre$l calg Sciezke.
5. Ponownie wybierz Efekt > Redukcja szumu.

X

6. W czesci Krok 2 okna dialogowego pozostaw domySlnie ustawione parametry. Skorzystaj z
przycisku Podglad i jesli uzyskates oczekiwane zmiany zatwierdz ustawienia przyciskiem OK

(il. 24).

Krok 2

Zaznacz caly diwigk, ktory cheesz przefiltrowaé, wybierz ilos¢ szuméw do
przefiltrowania i kliknij na przycisk ,OK", aby zredukowac szumy.

Redukcja szumu (dB): I:| '
Czutoéé: 6,00 [ |
Wygladzanie czestotliwosci (zespoly): I:|

Szum: (@ Redukuj (O Pozostaw

Podglad

Anulyj

o

24. Fragment okna Redukcja szumu - Krok 2

7. Jesli nie jestes zadowolony z wyniku poeksperymentuj z suwakami (il. 24).

Sciszenie

Przyktad 6. Skorzystaj z efektu $ciszenia do koncowych pieciu sekund Klipu (il. 25).
1. Zakresl ostatnie 5 sekund nagrania, skoryguj czas na pasku zaznaczenie.

2. Z menu Efekty wybierz Sciszenie.

12



0 5 10 15

Dzwigk 1 #1 ses
1,0
0,0

1,0 ‘
1,0 ‘

0,0
-1,0

25. Wykorzystanie efektu sciszenia do koricowych pieciu sekund

Zglosnienie

Przyktad 7. Zastosuj efekt zgtosnienia od poczatku, az do pigtej sekundy klipu (il. 26).
1. Na pasku zaznaczenie wprowadz poczatek 0 i koniec 5 sekund.
2. Kliknij menu Efekty > Zglosnienie.

0 5 10 15

e ————

Dzwigk 1#1 ses
1,0

0,0

1,0]
1,0

0,0+
1,0]

26. Efekt zglosnienia zastosowany do pierwszych pieciu sekund klipu

Zmien predkosé i wysokosé

Efekt zmienia predkos¢ dzwicku na wyzsza lub nizsza, przeksztatca przy tym tez tempo, wy-
soko$¢ i czestotliwosé, ktora roénie z predkoscia i maleje, gdy ta spada. Podany w oknie dialogowym
Mnoznik predkosci, informuje ile razy szybciej badz wolniej zostanie odtworzony dzwiek (il. 28).
Moze on przyjmowac¢ liczby z przedziatu 0,010 — 50,000, czyli od 1/100 pr¢dkosci poczatkowej do
50 razy predzej od niejl. Przyktadowo, gdy wyniesie 2,000 to predko$¢ bedzie dwa razy wicksza. W
miejscu Zmiana procentowa mozna podaé¢ konkretng warto$¢ od -99,000% do 4900,000%, albo
przeciagnac suwak, ktory znajduje si¢ nizej, a wymienione dwa parametry zmienig si¢ samoistnie (il.
28). Gdy Mnoznik predkosci rowna si¢ 3,000 to jest to réwnorzedne z wprowadzeniem Zmiany
procentowej wynoszacej 200. W polu Dlugo$¢ zaznaczenia wyswietla si¢ informacja, jaki jest czas
zakre$lonego nagrania i ile bedzie wynosit po zastosowaniu efektu (il. 28).

Przyktad 8. Dla odcinka od 30 sekundy do 1 minuty uzyj efektu zwieksz predkosé i wyso-
ko$é, wpisz mnoznik predkosci rowny 2. Odstuchaj zmienione nagranie i zwr6¢ uwagg na
Czas jego trwania.

1. Na pasku zaznaczenie wprowadz wartosci zgodnie z wymaganiami (il. 27).

BRI ESLN 0 0 g 00 m 30,0005 v
h (M 00g01m00,000s ¥

! https://manual.audacityteam.org/man/change_speed.html, data dostepu: 24.08.2024.
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27. Zaznaczenie od 30 sekundy do 1 minuty

N

Z menu Efekt wybierz > Zmien predkos¢ i wysokos¢.
3. W polu Mnoznik predkosci wpisz 2 i nacisnij Zastosuj (il. 28).

Zmien predkos¢ i wysokosé — O X
Presety i ustawienia
Mnoznik predkosci: Zmiana procentowa: | 100,000

Pr. obrotowa standardowego winyla: od | 33% ~ do niedostepna ~

Dlugosc zaznaczenia

Biezaca diugosé: 00g00m30,000s

Nowa diugosé:  NETDHERERITERS

Podglad Anuluj

28. Okno dialogowe efektu Zmien predkosé i wysokosé

4. Odtworz fragment nagrania, ktore stato si¢ krotsze o 15 sekund.

Zmien tempo
Efekt zmienia tempo nagrania i w konsekwencji czas jego trwania. Wartos¢ Zmiany procen-

towej mozna wpisa¢ lub ustawi¢ suwakiem ¥ (il. 29). Alternatywnym sposobem jest podanie liczby
Uderzen na minute (il. 29) tzw. BPM®. Wskazuje ona tempo utworu, np. 60 BPM to 60 uderzen
metronomu? w ciggu minuty, czyli jedno na sekunde. Utwory o tym samym tempie moga ptynnie
przechodzi¢ jeden w drugi, bo ich rytmy naktadajg si¢, w czasach muzyki disco taka informacja ula-
twiata prace dyskdzokejom. Diugo$é¢ zakre§lonego fragmentu toru program wczytuje automatycznie i
rozciagga badz skraca zgodnie z poleceniem. Efekt jest pozyteczny, gdy chcemy wstawié fragment
narracji, ktory jest nieco za dtugi lub nieznacznie za krotki.

Przyktad 9. Skorzystaj z efektu zmiany tempa i wydtuz odcinek nagrania od sekundy 4 do 10
tak, aby trwat 7 sekund. Wystuchaj zmieniony fragment.

1. Zakre$l $ciezke dzwickowa od 4 do 10 sekundy.

2. Woybierz kolejno Efekty > Zmien tempo.

3. W czesci do strefy Dlugosé (sekundy) wpisz 7 (il. 29).

L ang. Beats Per Minute, https://manual.audacityteam.org/man/change_tempo.html, data dostepu: 24.08.2024.
2 Przyrzad, ktory precyzyjnie odmierza tempo utworu muzycznego.
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Zmier tempo - O X

Presety i ustawienia

Zmiana procentowa:
v

Uderzen na minute

od ‘ | do | ‘
Dlugosc (sekundy)
od 6,00 do | 7,00

[[] Uzyj rozciagania wysokiej jakosci (wolne)
Podglad Anuluj

29. Ustawienia w oknie dialogowym Zmier tempo

4. Zatwierdz zmiany przyciskiem Zastosuj i odstuchaj nagranie.

2.4. ZAPISYWANIE | EKSPORTOWANIE

Program zapisuje projekty (Plik > Zapisz projekt > Zapisz projekt jako) z rozszerzeniem
aup3 (il. 30) i przechowuje wszystkie dane w formie nieskompresowanej.

Nazwa pliku: |F‘|?_.rklau:|_2| V| | Zapisz |

Zapisz jako typ: Pliki projektow AUP3 (*.aup3) w~ Anuluj

30. Zapisywanie projektow Audacity

Do zapamigtania wprowadzanych zmian wystarczy potem tylko Plik i Zapisz projekt albo uzycie
skrotu klawiaturowego [CTRL]+[S]. Jesli chcemy, aby prace Audacity otwieraty inne aplikacje na-
lezy wybraé¢ Plik > Eksportuj dzwigk, a potem jedno z proponowanych rozszerzen, np. WAV, czy
MP3!. Format WAV? jest bezstratny i zachowuje wszystkie oryginalne dane, wymaga niemato pa-
mieci, ale jako$¢ dzwigku jest bardzo wysoka. Standard MP3 koduje i przechowuje materiat audio
skompresowany w sposob stratny, przy niskim stopniu kompresji utrata jakosci dzwieku jest nie-
wielka. To niezwykle popularny zapis i ze wzgledu na rozmiary plikow wygodny w udostepnianiu i
przesytaniu przez Internet.

Program pozwala na biezaco tworzy¢ bezpieczne kopie zapasowe (Plik > Zapisz projekt > Projekt
kopii zapasowej), a takze przechowywac pliki poza komputerem w chmurze audio.com (Plik > Za-
pisz w chmurze).

3. PINNACLE STUDIO
Glowne okno aplikacji posiada karty: Witamy, Importuj, Edytuj i Eksportuj (il. 31).

Pierwsza [ petni role strony gtownej, zawiera wiadomosci o programie i linki do materiatow o cha-
rakterze edukacyjnym.

31. Karty okna programu Pinnacle Studio

1 . schroder, The book of Audacity: record, edit, mix, and master with the free audio editor, No Starch Press, San
Francisco, 2011, s. 6-7.
2 ang. waveform audio format.
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Kolejne sg $cisle zwigzane z tworzeniem filmu, wskazanie kazdej z nich powoduje wyswietlanie
potrzebnych narzedzi do pracy na danym etapie.

3.1. IMPORTUJ

Modut pozwala m.in. przenosi¢ materialy audio, wideo, czy zdj¢cia bezposrednio ze zrodta do
Biblioteki programu. Kataloguje ona pliki i zarzadza nimi z mysla o dogodnym uzywaniu ich przy
tworzeniu projektu’.

Przyktad 10. Przechwy¢ materiat rejestrowany przez kamere na tle zielonego ekranu i dzwigk
z mikrofonu przewodowego, aby powstato okoto jednej minuty nagrania.
1. Ustaw w kamerze zblizenie (il. 32, 2) i ewentualnie ostro$¢, naciskajac przycisk PHOTO naj-
pierw lekko, a potem do oporu (il. 32, 1).

Uniwersytet w Siedicach

32. Cyfrowa kamera wideo?: 1 przycisk PHOTO do ustawiania ostrosci, 2 regulacja zblizenia, 3 sktada-
ny monitor LCD, 4 ostona obiektywu

2. Wiacz mikrofon (il. 33).

7

33. Pojemnosciowy mikrofon Trust z suwakiem do wigczania

3. Wybierz Importuj, a potem MultiCam Capture (il. 34).

] Importuj | Edytuj

obéw [ Zatrzymaj ruch I 1 Migawka (@ MultiCam Capture

34. Karta Importuj ze wskazaniem MultiCam Capture

13, Pecinovsky, Pinnacle Studio 21, Wydawnictwo Grada, a.s., Praha 2018, s. 30.
2 Cyfrowa kamera Sony HDHDR-CX405/CX440/PJ410/PJ440.
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4. W prawym, gornym rogu okna MultiCam Capture 2.0 Lite rozwin liste obok ikony ﬂ I za-
znacz Gniazdo mikrofonu (Realtek(R) Audio) (il. 35).

¥| MultiCam Capture 2.0 Lite P

USB Video 9 -
Corel rejestrator diwieku
Podglad
" Wymiary: 192
Audio Koder-d

Gniazdo mikrofonu {Realtek{R) Audio)
Digital Audio Interface (2 — USB Digital Audio)

Wylacz

35. Wybieranie mikrofonu

5. Sprawdz poprawno$¢ dziatania urzadzenia. Czy jak mowisz pojawiaja si¢ niebieskie stupki (il.

36)?

36. Sprawdzanie mikrofonu
Skontroluj odlegto$¢ od mikrofonu, aby nie by¢ zbyt blisko niego, ani zbyt daleko.
Kliknij na czerwonym kotku . i rozpocznij nagranie. W czasie korzystania przyciski zmieniaja
swoj wyglad, uzywaj ich zaleznie od potrzeb:
7.1. Zatrzymanie;
7.2. II Pauza,

7.3. & Wznowienie.
Materiat zapisuje si¢ w lokalizacji C:\Uzytkownicy\Student\Wideo\MultiCam Capture.

Po zakonczeniu zamknij okno MultiCam Capture klikajac H W jego w prawym, gornym rogu.
Plik mp4 z data i godzing nagrania pojawi si¢ w oknie Pojemnika projektu (il. 37).

" Plik Edytuj Panel sterowania @ 4 & [

IZE Redaktor Maska
Pojemnik projektu: 20... ™
LY © @
2024-03-23 16.34.02 CUzyth

Zrodio 1.mpd

37. Pojemnik projektu z plikiem nagrania
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3.2. EDYTUJ

Tworzenie filmow w programie Pinnacle Studio opiera si¢ w gtownej mierze na narze¢dziach z
karty Edycja. Sktadajg si¢ na nig cztery podstawowe panele’:
1. Biblioteka - zawiera zasoby.
2. Edytor - umozliwia wybdr wlasciwos$ci materiatow i ich edycje.
3. O czasu - $ciezki, na ktorych umieszcza si¢ zasoby i wtedy stajg si¢ Klipami.
4. Odtwarzacz - pozwala ogladac¢ zbiory Biblioteki, poszczegolne fragmenty tworzonego projektu
i wynik koncowy.

Of$ czasu

Film powstaje na osi czasu, to tu w wybranych miejscach umieszcza si¢ nagrania wideo, audio,
obrazy i je edytuje, m.in. wzbogaca o efekty, przejscia, napisy, czy muzyke. Standardowo wyswietla-
ja sie cztery $ciezki (il. 38, 1), tatwo je usuwaé i dodawac¢ nowe z menu kontekstowego (il. 38, 2).

Sciezka AW ... © &) [@

o' Sciezka A/W ...

o Sciezka A/W ... «

o Sciezka A/W ... ¢

o' Sciezka A/W ... «

38. Nagtowki czterech sciezek (1), menu kontekstowe (2)

Po lewej stronie kazdej z nich sa naglowki z takimi elementami jak: blokowanie i odblokowywanie
(ktoédka), nazwa, wytaczenie wideo i audio (il. 38, 1). Nad $ciezkami znajduje si¢ pasek narzedzi osi
czasu, ktory mozna dostosowac po kliknigciu pierwszej ikony z lewej (il. 39).

e W & T

Dostosuj pasek narzedzi
Dodaj lub usun narzedzia z paska narzedzi

39. Mozliwosé dostosowania paska narzedzi osi czasu

Ponizej Sciezek wyswietla si¢ podziatka czasu (il. 40), ktorej poziom powigkszenia mozna regulo-
wac, wystarczy najecha¢ kursorem myszy i z chwila, gdy pojawi sig ikona z zegarem 9% przecia-
gnaé w lewo lub prawo?.

N
OO0 00

40. Podziatka czasu

Przycinanie klipu

To skracanie filmu, czyli usuwanie zbednych fragmentow nagrania, termin dotyczy takze
zmiany dtugos$ci luk na osi czasu®. Niechcianych scen mozna sie pozby¢ na poczatku lub koncu Kli-
pu, aby to zrobi¢ wewnatrz najpierw nalezy zadba¢ o dostep do nich. W tym celu wystarczy z Od-
twarzaczem wyszuka¢ potrzebne miejsce, ustawi¢ pionowa czerwona lini¢ (il. 41, 1) i wybraé z

L https://help.pinnaclesys.com/pinnacle/v26/index.html?app=Pinnacle-Studio&lang=pl#/12TOC36?sub=1303510,
data dostepu 10.07.2024.

2. Pecinovsky, Pinnacle Studio 21, Wydawnictwo Grada, a.s., Praha 2018, s. 20.

3 https://help.pinnaclesys.com/pinnacle/v26/index.html?app=Pinnacle-Studio&lang=pl#/12TOC51, data dostepu
26.07.2024.
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paska narzedzi nad $ciezkami polecenie Podziel klipy i | Roztaczenie nagrania (il. 41, 2) zapewni
potrzebne dojscie.

41. Klip ze wskazaniem miejsca podziatu (1), klipy po rozdzieleniu (2)

Przyktad 11. Usun niepotrzebne fragmenty na poczatku i koncu nagrania.
1. Uaktywnij Klip.
2. Wpybierz jedng z drég:
2.1. Na pasku narzedzi osi czasu wybierz Tryb przycinania m Z6tta kreska z lewej strony in-
formuje o aktualnym punkcie przycinania (il. 42).

42. Klip gotowy do przycinania z lewej strony
2.2. Kliknij myszg przy lewym brzegu wideo, aby pojawita si¢ zotta kreska (il. 42).
3. Na poczatku klipu wskaznik przycinania jest skierowany w lewo m, a na koncu w prawo m

Kliknij lewym przyciskiem myszy i przeciagnij, aby usung¢ fragment poczatku.
4. Wskaz wskaznikiem myszy koniec klipu i gdy pokaze si¢ zotta linia usun niepotrzebne sceny.

Kluczowanie kolorem

Jest to nagrywanie akcji na jednolitym tle w celu zastgpienia go innym. Taka technike wyko-
rzystuje si¢, aby scena zawierata obiekty, ktérych nie bylo w chwili nagrywania. Zwykle uzywa si¢
koloru zielonego albo niebieskiego, bo pozbycie si¢ ich z materiatu wideo nie zmienia kolorytu skory
cztowiekal.

Przyktad 12. Zaimportuj grafike o formacie np. jpeg, jpg, png, bmp? do pojemnika projektu,
aby byla ttem do nagrania.
1. Na karcie Edytuj w oknie Pojemnik projektu Kkliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Szybkie importowanie (il. 43), a po wskazaniu pliku polecenie Otwérz. W przedstawiony spo-
sOb zaimportujesz tez inne materiaty, np. wideo 1 dzwigki.

Szybkie importowanie...

43. Polecenie Szybkie importowanie z menu kontekstowego

L http://pinnaclestudio.helpmax.net/pl/edycja-dwusciezkowa-w-programie-studio-plus/narzedzie-kluczowanie-
kolorem/, data dostepu 26.09.2023.
2 Typy plikéw do wyboru sprawdzisz na liscie Zdjecie (Importuj > Skanuj w posz. zasobow > Szukaj).
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Przyktad 13. Wykorzystaj nagranie wideo na tle zielonego ekranu oraz wyszukane zdjgcie i
skorzystaj z kluczowania kolorem. Spraw, aby obraz byt wyswietlany jako tto przez caty czas
trwania wideo. Jesli grafika ma czarne paski po bokach pozbadz sig¢ ich.

1. W oknie Pojemnika projektu kliknij prawym przyciskiem myszy na pliku wideo i z menu kon-
tekstowego wybierz polecenie Wyslij do osi czasu. Mozesz tez korzysta¢ z metody przeciagnij i
upusc.

2. Polzvtérz czynno$¢, aby na o$ czasu przenie$¢ zdjecie, rozciagnij je na dlugos$¢ trwania wideo (il.

44).

#n  Zrédio 1.mpd

dywan_kwiatowy.jpeg

44, Sciezki na osi czasu z nagraniem Wideo i obrazem
3. W celu usuniecia czarnych paskow po bokach obrazu (il. 44) kliknij na nim dwa razy i na karcie
Redaktor > Wlasciwosci w czgsci Kamera przesun w lewo suwak Pola widzenia (il. 45).
[Z] Biblioteka [©] Maska T Tytut

Kolory Efekt Wideo 360

45, Ustawianie Pola widzenia dla obrazu

4. Ze zdjecia znikng czarne paski (il. 46).

#8  Zrodio 1.mpd

“—

dywan_kwiatowy.jpeg

46. Sciezki na osi czasu z nagraniem i zdjeciem bez czarnych paskéw po bokach

5. Wskaz nagranie na $ciezce i wybierz kolejno Edytuj > Redaktor > Efekt > Kluczowanie >
StudioChromaKeyer (il. 47).
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[=l Biblioteka [] Maska T Tytut

J Wiasciwosci Korekcje Kolory Wideo 360
© 2030 © Kamera © Kolory ©O (5]

Kluczowanie

Wyeliminuj czeé€ wideo na

podstawie koloru lub kontrastu, aby A
zobaczy¢ wideo w wideo.

Kluczowanie | Przezroczysto... SwdioChrom...

47. Korzystanie z efektu kluczowania zielonym kolorem

6. Zastosowany efekt sygnalizuje na osi czasu r6zowa linia nad klipem (il. 48).

48. Os czasu z wprowadzonym efektem do klipu i obrazem jako tlto

7. Efekt kluczowania kolorem widoczny w Odtwarzaczu (il. 49).

49. Wynik kluczowania kolorem

Jesli nie widzisz swojego nagrania tylko tto sprawdz kolejnos¢ $ciezek na osi czasu (il. 48).

Przyktad 14. Animuj grafike, ktora jest ttem.
1. Na osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy na zdje¢ciu i wskaz Otworz w edytorze efektow

> Panoramowanie i powigkszanie, a z listy Tryb edycji > Animowane (il. 50).

[Z] Biblioteka [Z] Maska T Tytut

Wiasciwosci Korekcje Kolory Efekt Wideo 360

’ v :00.00

Niestandardowe v

B ®

S
pro)

v 30,693
L 0,155
v -0,138
| 0

O O O O

4
ir!
T
.

Z przyspieszaniem
Wiyt

Poczatek Koniec

B e @
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50. Animowanie obrazu

2. Przeciagnij zielong ramke (il. 51, 1) w prawy dolny rog, ruch bedzie si¢ odbywat zgodnie z nie-
bieska strzalka (il. 51, 2).

51. Ustalanie ruchu dla obrazu

3. Obejrzyj rezultat w Odtwarzaczu.
4. Po pokazaniu si¢ czerwonej ramki z weztami skoryguj jej wymiary i potozenie na zdjeciu, w
razie potrzeby przeciagnij tez zielony prostokat (il. 52).

52. Wielkosé¢ i potozenie ramek dla animacji obrazu

5. Ruch rozpoczyna si¢ od zielonego obramowania i konczy na czerwonym (il. 52).
6. Ponizej wyglad Sciezek na osi czasu (il. 53).

a4 Zrédio 1.mpd

dywan_kwiatowy.jpeg

53. Sciezki z widocznymi efektami

7. Obejrzyj rezultat pracy w Odtwarzaczu (il. 54).

54. Poczgtkowa klatka filmu
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Obraz w obrazie

Efekt pozwala odtwarza¢ wideo gltéwne i w wybranym miejscu ekranu dodatkowe. Mozna go
stosowac¢ rowniez do obrazow.

Przyktad 15. Zastosuj obraz w obrazie i do poprzedniego przyktadu dodaj wybrang grafike w
lewym gérnym rogu wideo. Przytnij dot dodanego zdjecia i spraw, aby bylo widoczne przez
caly czas nagrania.

Przenies$ grafike na o$ czasu powyzej Sciezki z klipem wideo.

2. Zaznacz obraz i w prawym dolnym rogu panelu Odtwarzacza wybierz . Tryb skalowania
(il. 55).

Obraz w obrazie [

55. Korzystanie z efektu Obraz w obrazie

3. Zaposrednictwem weztow pomaranczowej ramki (il. 56, 1) zmniejsz zdjecie i ustaw w potrzeb-
nym miejscu (il. 56, 2).

56. Pomaranczowa ramka (1) pozwala ustawic¢ rozmiary zdjecia i polozenie (2)

4. W celu usuniecia niepotrzebnych elementéow obrazu skorzystaj z Trybu przycinania . (il.
57).

Obraz w obrazie

.

- ™)

*|+

57. Narzedzie Tryb przycinania

5. Widoczne $ciezki na osi czasu po dodaniu Obrazu w obrazie (il. 58).

spotkanie.jpeg

Zrodio 1.mpd

AR

dywan_kwiatowy.jpeg

58. Trzy Sciezki na osi czasu

6. Wynik dziatan widoczny w Odtwarzaczu (il. 59).

23



59. Poczgtek filmu z efektem Obraz w obrazie

W przypadku zdjgé czynnos¢ wykonasz tez z menu kontekstowego po wskazaniu kolejno Otwérz w
edytorze efektéw > Efekt > 2D-3D > Studio PIP (il. 60).

[©] Maska T Tytut
Wiasciwosci Korekcje Kolory t Wideo 360 Panoramowanie i powiekszanie

© 2030 © Kamera © Kolory O Kiuczowanie © Artystyczne 0 Stereoskopowe © Dodatki

¥ A A L. A

Opadajace kr.. Przerzucenie... Przyciecie Przyciede —... Replikacia Rzeczywiste ... Studio PIP

60. Korzystanie z Obrazu w obrazie poprzez Studio PIP
W oknie mozesz ustawi¢ np. potozenie, rozmiar, czy obramowanie zdjecia (il. 61).

E| Maska T Tytut
Kolory
© 2030 O Kamera © Kolory O Kuczowa

¥ Rozmiar “

.
-
-
-
-
-
-
-
-
-

61. Mozliwosci ustawien dla efektu Studio PIP
Przejscia
Zamiast cigcia migdzy klipami wolno stosowa¢ animowane efekty, ktore te miejsca wyekspo-

nuja lub przystoniag!. Przed wykorzystaniem warto klikngé na miniaturze i obejrze¢ jak wyglada w
Odtwarzaczu (il. 62).

L https://help.pinnaclesys.com/pinnacle/v26/index.html?app=Pinnacle-Studio&lang=pl#/12TOC60, data dostepu
19.07.2024.
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dok ©

“ Alpha Magic Przejécia standardowe 112 elementéw, 0 wybranych

@ W =

Zdeformowany wir Przestona — romb 2 Wytarcie — klin pio... Kafelki 2

A iE [

Uderzone drzewo ZwWi Gwiazdy 2 Mglista jama

62. Miniatury przejs¢ z grupy standardowych

Nie ma przeszkod, aby po wstawieniu przejécia skorzysta¢ z menu kontekstowego i go zmodyfiko-
wac (Zamien na) lub usuna¢ (il. 63), albo klikng¢ na nim dwa razy, a ustawienia zmieni¢ W panelu
Edytor.

& Frédio 1.mp4
Przejicie Edytuj

ZnajdZ w bibliotece Kopiuj

Usuni

Lamien na

63. Efekt przejscia ustawiony na poczqtku drugiego klipu z rozwinietym menu kontekstowym

Przyktad 16. Pomigdzy dwa klipy wstaw Przejs$cie standardowe o nazwie Wytarcie poziome
do srodka (il. 65).

1. Z karty Edytuj i paska nawigacji panelu Biblioteka wybierz Przej$cia E, kategori¢ Przej$cia
standardowe (il. 64, 1) oraz miniatur¢ Wytarcie poziome do srodka (il. 64, 2).

[#] Redaktor

Przejécia
Ulubione

Popularme

2D-3D
Artystyczne
HFX Volume 1
HFX Volume 2

I
HFX Volume 3 A o
HollywoodFx for Studio | R

Wytarcie poziome d..
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64. Wybor Przejsé standardowych (1) | miniatury Wytarcie poziome do srodka (2)
2. Przeciagnij efekt na o$ czasu migdzy dwa klipy (il. 65).

65. Efekt przejscia ustawiony miedzy dwoma klipami

Tytuly
Sa statyczne lub animowane, mozna je doda¢ z szablonow, albo przygotowac samodzielnie.

Przyktad 17. Na poczatek projektu wstaw tekst Wiadomosci, a na koniec Do zobaczenia.
Wykorzystaj gotowy napis z grupy Standardowych o nazwie Tytul 56 i edytuj go, zmien
czcionke na Calibri, rozmiar 36.

1. Woybierz karte Edytuj, z panelu po lewej stronie ikone . i grupe Standard (il. 66).

[#] Redaktor

Tytuly
Pulpit
Ulubione:
- Spegjalne
3DO0bject
30Title

Creative Pack V1

TitleExtreme

¥ Zawartoif dodatkowa

66. Wstawianie tytutu z szablonu

2. Metoda przeciagnij i upus¢ dodaj na nowa $ciezke Tytul 56 na poczatek i koniec filmu (il. 68, 1).
3. Na osi czasu kliknij dwukrotnie na napisie lub z menu kontekstowego wybierz Edytuj Tytul.
4. W panelu Tytul, na karcie Tekst zmien napis i go edytuj (il. 67).

Biblioteka [| Redaktor [2] Maska & @
Tytut Ruch Starsze ruchy | warstwy

© standard. © Cen © Szlifowany (4] Obrys s Moje wyglady
i 00.00
ABC| % = = v
ascl ‘Wiadomosci .
v Ustawienia tekstu Ustawienia koloréw

‘" Photo E'er_CI'I «» - -
Wiadomaoéci

BIU
Calibri

Rozmiar... 36
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67. Wprowadzenie i edytowanie tekstu

5. Powtdrz czynnos$ci, aby zmodyfikowaé tekst na koncu projektu.
6. Ponizej $ciezki z dodanym tytutami (il.68, 1) oraz widok poczatku projektu z napisem Wiado-

mosci w Odtwarzaczu (il. 68, 2).

68. Sciezki z tekstem i klipem wideo (1), podglgd w Odtwarzaczu z tytulem Wiadomosci (2)

Przyktad 18. Do klipu z poprzedniego przyktadu dodaj samodzielnie przygotowany tytut: Z
ostatniej chwili.

1. Na S$ciezce z tytutami ustaw pionowa czerwong lini¢ w miejscu, gdzie ma si¢ pojawi¢ napis.

2. Z paska narzegdzi dla osi czasu wybierz ikong z literg T, czyli Utwérz tytul (il. 69).

69. Dodawanie tytulu z paska narzedzi
3. W polu Miejsce na tekst wprowadz go i edytuj wedtug uznania (il. 70).

Tytut
@ Standard. @ Cien 2

Y
ABC| % » Ustawienia tekstu Ustawienia koloréw

ABc| 7 ostatniegj c... i -
STt Z ostatniej chwili

BIU

Times New Roman

70. Wprowadzanie tekstu i mozliwos¢ edytowania go

4. Wstawiony tytut pojawi sie na $ciezce osi czasu (il. 71).

71. Tekst dodany do sciezki na osi czasu
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Efekty dzwigkowe i muzyka

Wybrane fragmenty projektu mozna wzbogaca¢ o przygotowane efekty dzwickowe

, np. przelot samolotu, aplauz thumu, odglosy zwierzat, czy burzy. Biblioteka zawiera duzy ich
wybor, ale nie przeszkadza to siggac po inne pliki typu m.in. wav, czy mp3. Podobnie jest z muzyka,
za pomoca utwordw i Sciezek dzwigkowych tatwo wprowadzi¢ nastréj jaki ma towarzyszy¢ filmowi.

W tym celu wystarczy klikngé¢ ikone Triple Scoop Music , Wskaza¢ propozycje (il. 72), usta-
wic czas trwania i poziom glosnosci (il. 73).
[#] Redaktor Maska
S
< projektu: 4

) atnych
Zakupione

Niemowleta, dzied | zwierz...
umental...
Przyjeda i uroczystosci

Muzyka filmowa ‘

Rodzinna zabawa ‘

¥
ip!
T
.
e

Mitosé Wl C|. re (In...

Triple Scoop Music
Skorzystaj z utworow i Sciezek dZzwiekowych, :
i aby nadac projektowi odpowiedni nastroj.

T

72. Dodawanie Sciezek dzwiekowych z narzedziem Triple Scoop Music

cifusers/public/music/tnple scoop music/rossmaclachlan_happycatraginstrumental_preview.m4a

73. Przyklad Sciezki z wykorzystaniem Triple Scoop Music (Rodzinna zabawa > Happy Cat Rag (In-
strumental))

Jest tez mozliwos¢ skorzystania z narzedzia ScoreFitter (Biblioteka > Scena dzwiekowa l), ktore
tworzy podktady muzyczne w sposob automatyczny®. Wystarczy klikngé na miniaturze i z menu
kontekstowego wskaza¢ Otwérz w Edytor sceny dzwiekowej (il. 74).

ScoreFitter

: s
@ Fodglad
SN Dodaj do ulubionych
Stingers
Otwérz w Edytor sceny dzwickowej

Wyswietl informacje

74. Funkcja ScoreFitter i menu kontekstowe dla wybranej miniatury

W kazdej z kolumn nowo otwartego okna nalezy dokona¢ wyboréw i nacisna¢ Dodaj do filmu (il.
75), muzyka pojawi si¢ na $ciezce osi czasu (il. 76).

L https://help.pinnaclesys.com/pinnacle/v26/index.html?app=Pinnacle-Studio&lang=pl#/12TOC135?sub=1138871,
data dostepu 20.07.2024
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Dawn Of A New Day
Homeward Bound
I'm Home at Last

Nighttime Lullaby Summer's K
Film/Telewizja Qutdoor Breeze Riverside

Folk/Muzyka tradycyjna Quarterly Report Wandering Alone
Smooth Breeze Together Last
Speed Of Light
Spring Time

Stingers Sunshine

World Together
Tranquil Times

Czas trwania

Podglad Dodaj do filmu Zapisz jako...

75. Narzedzie ScoreFitter: wybor kategorii, utworu i wersji

76. Sciezka z muzykq dodang przez ScoreFitter
Przyktad 19. Z grupy efektow dzwickowych instrumenty wstaw Harfe, zadbaj o odpowiedni
poziom jej glosnosci.
1. Wybierz:
1.1. Kart¢ Edycja.

1.2. lkong efektow dzwigkowych . i grupg instrumenty (il. 77, 1).
1.3. Harfe (il. 77, 2) i przeciagnij w wybrane miejsce na $ciezk¢ osi czasu.
Efekty dzwiekowe
| Ulubione
animals
background
bells
—
crowds

electronic

gunshots

humans

77. Sposréd instrumentow wybor efektu Harfa

2. Kliknij na efekcie lewym przyciskiem myszy i w nowo otwartym oknie przesun suwak w lewo,
aby $ciszy¢ dzwiek lub w prawo, aby zrobi¢ glosniej (il. 78).
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Korekcje Efekt Mapowa

Mono  Domyslne

78. Ustawianie poziomu dzwigku wybranego efektu

Sciezki osi czasu szybkiego projektu programu z dodanymi napisami, nagranym materiatem wideo,
animowanym obrazem stanowigcym tto i efektami dzwigkowymi mogg wygladac tak jak nizej (il.
79).

Napisy
Wideo

Tio

Efekty dzwie...

79. Sciezki osi czasu przykladowego projektu programu

Oddzielanie $ciezki audio od wideo

Przyktad 20. Rozdziel $ciezke audio od wideo w Klipie.
1. Na osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy na nagraniu (il. 80, 1).

o' Wideo

-?i-éclm.mpns

c/users/student/videos/multicam capture/nagranie/2024-06-05 13.13.39/2r6dto 1.mp4

80. Klip audiowizulany (1) i oddzielne sciezki audio i wideo (2)
2. Wybierz Odlacz audio.
3. Na jednej $ciezce wyswietli si¢ wideo, a na drugiej audio (il. 80, 2).
Narracja

Mozna z niej korzysta¢ do nagrywania dzwigkoéw otoczenia, muzyki, czy potrzebnych efek-
tow. Wolno jej uzywac¢ rowniez do opowiadania, najlepiej w trakcie odtwarzania filmu, aby zapew-
ni¢ koordynacje z wy$wietlanym obrazem.

Przyktad 21. Dodaj narracj¢ do nagrania wideo.
1. Na osi czasu ustaw suwak w punkcie, gdzie narracja ma si¢ zaczynac.

2. Na pasku narzedzi kliknij ikong Narracja E (il. 81).
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Narracja

Utwarz narracje Sciezki i otworz narzedzie do
nagrywania narragji.

81. Wybor Narracji z paska narzedzi

3. Sprawdz poziom nagrywania. Ustaw suwak na polu zoltym, aby sygnat z mikrofonu nie byt za
staby, ani za silny (il. 82, 1).

Narzedzie do narracji Narzedzie do narracji

¢ v ¢ .

¥ Wycisz cale audio

Nazwa pliku: Nazwa pliku:
VoiceOver

I C\Users\Student\Music C:\Users\Student\Music

82. Okno Narzedzie do narracji z przyciskiem do zapisania REJ (1) i zatrzymania ZATRZYMA (2).

4. Jesli pozostawisz domys$lnag nazwe pliku audio, to do nastgpnych zostana dodane kolejne liczby,
np. VoiceOver (6). Zaznaczone pole wyboru Wycisz cale audio (il. 82, 1) pozwala nie styszeé¢
dzwiekoéw nagranych wezesniej razem z filmem.

5. Nacisnij Rej (il. 82, 1), a zapis rozpocznie si¢ po trzech sekundach. Po zakonczeniu kliknij Za-
trzymaj (il. 82, 2).

6. W oknie dialogowym Narracja kliknij Tak (il. 83).

Czy cheesz zachowaé swoje nagranie?

83. Mozliwos¢ zapisania narracji

7. Nagranie pojawi si¢ na osi czasu (il. 84), a plik WAV w lokalizacji
C:\Uzytkownicy\Student\Muzyka.

c:fusersfstudent/music/voiceover...
Sciezka narra.. € o) [

84. Sciezka z narracjg na osi czasu

31



Zapisanie projektu

Jesli projekt filmu nie jest skonczony mozna go zapisaé¢ i wroci¢ do niego pdzniej. Pliki
przyjmujg format axp i ze wzgledu na potencjalnie bardzo duze rozmiary nic zawierajg ele-
mentéw multimedialnych tylko zapisang ich lokalizacje®.

Przyktad 22. Zapisz projekt w folderze Studio (Student > Dokumenty > Projekty programu
Pinnacle). Plikowi nadaj nazwe Spotkanie_08_24.
1. Wybierz:
1.1. Karte Edytuj.
1.2. Plik > Zapisz film jako (il. 85).

" Plik Edytuj Panel sterowania @ 4 # [3

. Nowy
B owere.
Ostatni
Zapisz film

Zapisz film jako...

85. Zapisywanie projektu programu
1.3. Lokalizacj¢ Student > Dokumenty > Projekty programu Pinnacle > Studio.
2. Wpisz nazwg pliku, program doda Film.Movie (il. 86).

ey N Spotkanie 08 24.Film.Movie N |

Zapisz jako typ: | Projekty filmowe programu Studio ~

A Uiy fodery Anul

86. Fragment okna dialogowego Zapisz jako

3. Kiliknij Zapisz (il. 86). Projekt filmowy programu Studio pojawi si¢ we wskazanej lokalizacji
(il. 87).

’ Spotkanie_08_24.Film.Movie
Typ: Pinnacle Studio

87. Plik programu w folderze Studio

3.3. EKSPORTUJ

Nie ma przeszkod, aby ukonczony film zapisa¢ z poziomu karty Eksportuj, wystarczy wska-
za¢ typ nosnika i potrzebne opcje z rozwijanych list. Wielkos$¢ uzyskanego pliku determinuje zarow-
no format jak i dobrane dla niego parametry kompresji. Standard MP4 jest powszechnie uzywany do
plikéw zawierajacych tresci multimedialne, zawarto$¢ wideo jest w nich kodowana za pomoca algo-
rytmu MPEG-4. Pomimo kompresji format zachowuje wysoka jako$¢ obrazu i dzwieku, a relatywnie
nieduze pliki sprzyjaja ich udostepnianiu.

Przyktad 23. Zapisz film w formacie MP4, plik nazwij obraz w obrazie, ustal dla niego loka-
lizacjg¢ C:\Uzytkownicy\Student\Wideo i otworz za pomoca odtwarzacza multimedialnego.
1. Wybierz karte Eksportuj.

! https://help.pinnaclesys.com/pinnacle/v26/index.html?app=Pinnacle-Studio&lang=pl#/12TOC15?sub=1126484, data
dostepu 24.07.2024.
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2. Po lewej stronie ekranu w Ustawieniach eksportowania:
2.1. Wprowadz:

2.1.1. Miejsce docelowe przechowywania filmu C:\Uzytkownicy\Student\Wideo.
2.1.2. Nazwe pliku - obraz w obrazie.
2.2. Wybierz jeden z ponizszych wariantow:

2.2.1. Zaznacz pole wyboru Takie jak dla osi czasu (il. 88).

Importuj Edytuj

Dodaj do kolejki

Format

S AP @ VY

‘ Wykorzystane miejsce 27 %

koéé pliku: 124.4 MB

88. Ustawienia eksportowania Takie jak dla osi czasu

2.2.2. Pozostaw Format H.264/AVC i Ustawienia wstepne jako Niestandardowe (il. 89).

Takie jak dla osi czasu

Format ¥  H.264/AVC

-

s
Jstawienie wstepne Niestandardowe - @ E

Opis
To ustawienie wstepne umozliwia tworzenie plikow
MPEG-4 o specyfikacjach zdefiniowanych przez
uzytkownika.

89. Ustawienia eksportowania z ustalonym Formatem

2.2.3. Rozwin list¢ i wskaz Rozszerzenie i *.mp4 zgodnie z ilustracja (il. 90).

Takie jak dla osi czasu

Rozszerz... ¥ *.mp4 ¥  H.264/AVC A
Jstay Format Niestandardowe S |
Rozszerzenie

Urzadzenie Opis

To ustawienie wstepne umozliwia tworzenie plikow
MPEG-4 o specyfikacjach zdefiniowanych przez
uzytkownika.

90. Wybdér Rozszerzenia z menu rozwijanego dla ustawien eksportu
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2.3. W kazdym przypadku w oknie ukazuje si¢ opis filmu i domys$lne wymagania dla Wideo i
Audio.

2.4. Kliknij pomaranczowy przycisk Rozpocznij eksportowanie (il. 88).
3. Gdy pojawi si¢ okno Eksportuj, wybierz ikone odtwarzacza multimedialnego (il. 91).

ry plik za pomocy:

e

91. Otwieranie pliku z okna Eksportuj

Zamkni)

4. Zapisany film wyswietli sie w wybranym odtwarzaczu (il. 92).

») Odtwarzacz multimedialny

00:00:22 e () C———— > 00:00:29

obraz w obrazie ) B

92. Kadr filmu w odtwarzaczu multimedialnym

4. W podanej lokalizacji pojawi si¢ ikona pliku MP4 (il. 93).

obraz w obrazie

93. Plik z filmem w folderze Wideo

4. ZADANIA

Audacity

1. Przygotuj plik audio zgodnie z podanymi nizej wymaganiami. Do precyzyjnego wskazania czasu
postuz sie paskiem zaznaczenie. Jesli efekt bedzie potrzebowal dodatkowych informacji pozo-
staw domyslne.

1.1. Z folderu Pliki muzyczne na Pulpicie zaimportuj utwor z formatem MP3 (Plik > Otworz).
1.2. Ustaw kursor na osi czasu w miejscu 1:00 i usun pozostaty fragment po stronie praweyj.

1.3. Zastosuj wymienione efekty badz generatory do podanych obok czaséw trwania w sekun-
dach:

1.3.1. Zglo$nienie 0-15.
1.3.2. Echo 15-25.

1.3.3. Generuj > Swiergot > Ksztalt fali: Tréjkatny 25-35.
1.3.4. Wah-wah 35-45.

34



1.3.5. Zmien predkos¢ i wysokos¢ 45-55.
1.3.6. Sciszenie pozostaly fragment.
1.3.7. Normalizuj dla catego klipu.
1.4. Zapisz projekt jako plik programu Audacity z nazwa Zadaniel.
2. Utworz projekt, ktory bedzie sie sktadat z nagrania wtasnego, dodanych efektow i podktadu mu-
zycznego:
2.1. Nagraj dwuminutowa audycje¢ stowng. Zostaw na poczatku albo na koncu klika sekund ci-
szy, aby uzyskac profil do redukcji szumu.
2.2. Usun szum.
2.3. Wewnatrz nagrania wykorzystaj dwa wybrane efekty, ktore beda z nim harmonizowa¢, mo-
ga pochodzi¢ z generatorow.
2.4. Przesun klip 0 10 sekund w prawo (il. 94).
2.5. Z folderu Pliki muzyczne zaimportuj dzwigk, aby stuzyt jako podktad muzyczny (Plik >
Importuj > Dzwi¢k):
2.5.1. Spraw, aby byt o 20 sekund dtuzszy od nagranego Kklipu i byt rozmieszczony tak jak
nail. 94.
2.5.2. Do pierwszych 10 sekund zastosuj efekt Zglo$nienie, do 10 koncowych Sciszenie
(il. 94).
2.6. Do obu sciezek uzyj efektu Normalizuj glosnos¢.

15 30 45 1:00 1:15 1:30 1:45 2:00

215

podktad muzyczny

et P e s P s D s S e S I S PP laraare—
(000 g o e

94. Zadanie 2 - przyktadowy widok sciezek

2.7. Jesli potrzebujesz $ciszy¢ podktad muzyczny lub zrobi¢ glosniej klip z nagraniem skorzystaj

ze Wzmocnienia - © + W panelu sterowania.
2.8. Zapisz prace jako plik programu Audacity oraz wyeksportuj w formacie WAV z nazwg Za-
danie2.

Pinnacle Studio

3. Przygotuj film z programem Pinnacle Studio. Nagraj material wideo i wyszukaj zdjecia. Wybierz

jeden z czterech wariantow:

3.1. Kluczowanie kolorem.

3.2. Obraz w obrazie.

3.3. Kluczowanie kolorem i obraz w obrazie.

3.4. Kluczowanie kolorem, obraz w obrazie i narracja.
W kazdym przypadku uzupetnij projekt tytutami, efektami dzwickowymi, ewentualnie przejscia-
mi i muzyka w tle. Zapisz zadanie jako plik programu Pinnacle Studio.
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