Dr Agnieszka Skulimowska

Uniwersytet Przyrodniczo-Humanistyczny w Siedlcach
Wydziat Nauk Scistych i Przyrodniczych

XIV. EDYTOR PLIKOW DZWIEKOWYCH

1. AUDACITY
Program od lat ma kolorowe logo, ktore nawiagzuje do stuchawek i ruchu fali dzwigkowe;j (il. 1).
1. Logo Audacity

Zauwazalng zmiang dla uzytkownika wersji 3.1.3 Audacity jest zniknig¢cie narzedzia do przesuwania

w czasie . Teraz przestawienie $ciezki wymaga ustawienia kursora myszy na jej tytule, a gdy po-
jawi si¢ charakterystyczny wskaznik w ksztatcie dtoni przeciagnigcia w nowe miejsce (il. 2).
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Zmodyfikowany zostat tez sposdb skracania sciezki dzwickowej, W nowej wersji nie traci sie przycie-
tych informacji. Po najechaniu mysza na koniec nagrania w gornej czesci, gdy pojawia strzatki w obie
strony 4 trzeba przeciagna¢ w lewo, aby skroci¢ nagranie. Potem mozna w taki sam sposob przesu-
na¢ w prawo, aby odzyskac przyciety fragment (il. 3).
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3. Na ilustracji po stronie lewej moment rozpoczecia skracania sciezki, po prawej po wykonaniu przycie-
cia
Na Pasku narzedzi transport pojawit si¢ tez nowy przycisk do wielokrotnego odtwarzania Petla
&
. Program pozwala ponadto korzysta¢ z prawego przycisku myszy, na razie tylko w niektorych
miejscach np. na $ciezce dzwigkowe;.

1.1. OKNO PROGRAMU

Audacity oferuje caly szereg paskow narzedzil, ktore zapewniajg szybsze wykonywanie dziatan
(il. 4), prawie wszystkie wys$wietlajg si¢ domyslnie, jesli ktorego$ z nich nie wida¢ trzeba go wskazac
wybierajac z menu Widok. Po najechaniu mysza na ikony funkcji wyswietlaja si¢ etykiety ekranowe

z opisem, a nazwy paskow przy przesunigciu kursora na charakterystyczny lewy brzeg

1 C. Schroder, The book of Audacity: record, edit, mix, and master with the free audio editor, No Starch Press, San Francisco,
2011, s. 8-12.
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4. Okno programu Audacity dla wersji 3.1.3

Pasek narzedzi transport

Nalezy do najczesciej wykorzystywanych w Audacity (il. 4), a naczenie jego poszczegdlnych
przyciskow zawiera tabela 1.

Tabela 1. Narzedzia Paska transport. Opracowanie wlasne autora

lkona Dzialanie

" Pauza przerywa nagrywanie badz odtwarzanie do chwili powtornego jej nacisnigcia,
nie zmienia przy tym potozenia kursora.

> Odtwarzaj pozwala stucha¢ nagrania od miejsca ustawienia kursora albo zaznaczo-
nego fragmentu $ciezki.

Zatrzymaj konczy nagrywanie lub odtwarzanie i ustawia kursor w punkcie 0,0 na osi
| czasu, a gdy zakreslony jest fragment §ciezki - na poczatku zaznaczenia, albo w miej-
SCu ustawienia przed czynno$cia.

14 Skocz do poczatku - umieszcza kursor w miejscu odpowiadajacym punktowi 0,0 na
osi czasu. Do tego celu stuzy tez przycisk Home na klawiaturze.




Skocz do konca - przestawia kursor na koniec nagrania. Taka czynno$¢ wykonuje

4 takze przycisk End na klawiaturze.

a8 Nagrywanie zaczyna si¢ od miejsca potozenia kursora lub poczatku zaznaczenia.

(W] Petla — powoduje wielokrotne odtwarzanie zaznaczonej catej $ciezki lub jej fragmentu.

Nagrywanie

@
Jesli zadna $ciezka nie jest otwarta to naci$nigcie przycisku na Pasku narzedzi

transport spowoduje, Ze nagranie pojawi si¢ nNa nowej Sciezce, W innym razie zgodnie z domys$lnymi
ustawieniami programu na koncu wyswietlanego zapisu®. Jesli chee si¢ scali¢ nagranie poprzednie z
aktualnym i tym samym usuna¢ lini¢ podzialu, po zaznaczeniu nalezy wybra¢ z menu Edycja >
Granice przyciecia > Polgcz (il. 5). Mozna tez $ciezke dzieli¢, w tym przypadku dogodnie skorzystaé
Z rozwijanego menu.
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5. Po lewej dwie rozdzielone sciezki, po prawej pofgczone

Wolno nagrywa¢ na nowej $ciezce od miejsca potozenia kursora, gdy nacisnie si¢ Shift na klawiaturze

L o
i ikone , ktora wowczas zmieni swoj wyglad (il. 6)2.
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6. Nagrywanie na nowej Sciezce

! https://manual.audacityteam.org/man/audacity _tracks_and_clips.html, data dostepu: 16.08.2022.
2 https://manual.audacityteam.org/man/recording.html#append, data dostgpu: 16.08.2022.


https://manual.audacityteam.org/man/recording.html#append

Zapis mono lub stereo jest dostgpny po wybraniu z paska menu Edycja > Ustawienia > Kanaly
(okno Ustawienia: Urzadzenia) lub z listy na Pasku urzadzen (il. 7).
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7. Ustawienie nagrywania mono lub stereo

Petla
Stuzy do wielokrotnego odtwarzania, w tym celu nalezy zaznaczy¢ na 0si czasu catg $ciezke
(]
lub wybrany fragment i wigczy¢ przycisk . Wyjécie zapewnia ponownie nacisniccie Petli lub
ikony Zatrzymaj.

Pasek narzedzi
W tabeli 2 zebrano znaczenie polecen Paska narzedzi (il. 4).

Tabela 2. Dyspozycje Paska narzedzi. Opracowanie wlasne autora

Narzedzie Dzialanie

Zaznaczanie - zakresla $ciezke oraz ustawia kursor we wskazanym miejscu. Na-
rzgdzie potrzebne do wigkszosci wykonywanych operacji, miedzy innymi: wyci-
I nania fragmentow, kopiowania elementow nagran, dodawania efektow itp. Do
wskazania odcinka dzwicku z doktadnoscia do jednej tysiecznej sekundy stuzy
Pasek zaznaczenie, ktory znajduje si¢ w dolnej czgsci okna programu podobnie
jak Pasek czasu (il. 4).

- Obwiednia - pozwala zmieni¢ gtosnos¢ catej $ciezki lub zaznaczonej czgsci.
y Rysowanie - przeksztatca pojedyncze dzwieki, ale przy takim powigkszeniu, ze

widoczne sg pojedyncze sample.

Powigkszanie - z lewym przyciskiem myszy powieksza $ciezke, a z prawym po-
mniejsza. Jedna z podstawowych czynnosci, od ktorej nalezy zaczynaé prace, aby

Q, dopasowac o$ czasu badz wielkos¢ wykresu falowego pliku dzwickowego do wy-
konywanych zadan. Narzedzie czgsto zastgpowane przyciskami R &7 paska
edycji.

* Murlti.narZdeie — jego wlaczenie umozliwia korzystanie z trzech narzedzi jedno-
czesnie.

Paski miernikow

W sposob graficzny przedstawiaja aktualny poziom dzwigku na wejsciu oraz wyjsciu. Zielone
wskazniki wiaczaja si¢ w trakcie nagrywania i podczas odtwarzania, a pionowe niebieskie kreski na
paskach prezentuja najwyzsze osiagniete poziomy fonii (il. 8).
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8. Paski miernikow z poziomem dzwigku przy nagrywaniu i odtwarzaniu

Program pozwala sprawdza¢ poziom glo$no$ci wejscia przed zapisywaniem, wystarczy uzy¢ myszy w
obszarze miernika (il. 9), ponowne kliknigcie pozwala zakonczy¢ $ledzenie.
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9. Wilgczanie monitorowania poziomu zapisu
Taka kontrole mozna tez wiaczy¢ z menu kontekstowego w dowolnym miejscu miernika lub ikony

. ' . . :
mikrofonu ¥ , ktory widoczny jest po lewej stronie paska (il. 10).
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10. Uruchamianie monitorowania z rozwijanego menu

Gdy dzwick osiaga -12 dB zielony kolor wskaznikow zaczyna przechodzi¢ w zolty, a powyzej -6 dB
w czerwony?. Jesli cztery kolejne probki dzwieku lub wigcej przekroczg maksymalng warto$¢ na skali,
to na koncach paskoéw pojawiajg sie kontrolki w postaci czerwonych pionowych kresek (il. 11). Infor-
muja, ze zbyt glosny, znieksztalcony sygnat osiggnat prawy brzeg czujnika i zostat przycigty.
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11. Sygnalizowanie zbyt glosnego poziomu dzwieku na wejsciu i wyjsciu

Gdy ma to miejsce w trakcie nagrywania nalezy je przerwac i obnizy¢ poziom wejscia. Sygnat nie
moze by¢ przesterowany, ale ma by¢ maksymalnie dono$ny, dlatego ma zbliza¢ si¢ do -6 dB.

Pasek miksera

Zawiera regulatory sity dzwigku, po lewej stronie wejscia, a po prawej wyjscia (il. 12) i dzieki
temu pozwala dostosowac glto$nos¢ nagrywania oraz odtwarzania poprzez odpowiednie ustawienie
suwakow.
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12. Pasek miksera
Pasek edycji

Zgodnie z nazwg zawiera typowe polecenia edycyjne, ktorych dziatanie przedstawia tabela 3.

Tabela 3. Opis narzedzi Paska edycji

Ikona Polecenie Ikona Polecenie
K Wytnij Ponow
I_D Kopiuj Powigksz

ﬁ WKklej Pomniejsz

4k | Przytnij dzwiek poza zaznaczeniem Dopasuj zaznaczenie do szerokosci

Hu | Wycisz zaznaczony dzwick Dopasuj projekt do szeroko$ci

Fro))(o]i e J¥ OIB TN

k™~ | Cofnij Przetacz powigkszenie

1 Pomoc programu Audacity.



Panel sterowania

Znajduje si¢ z lewej strony Sciezki audio i stuzy do jej kontrolowania (il. 13). Kliknigcie na
nazwie lub trojkacie S¢€Zka d2W¥ 1o7wija menu, udostepniajac niektore informacje o $ciezce dzwie-
kowej badz warianty jej modyfikowania, a na przycisku * w gérnym narozniku usuwa ja.
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13. Panel sterowania sciezkg

W pracy z kilkoma utworami, istnieje potrzeba stuchania kazdego z nich oddzielnie stad w panelu
przyciski Cisza i Solo (il. 13). Nacisnigcie Ciszy powoduje, ze $ciezki nie stycha¢ w czasie odtwarza-
nia, natomiast Solo powoduje, ze stycha¢ tylko ja. Umieszczone ponizej suwaki regulujg site dzwieku
(Wzmocnienie) oraz balans lewego i prawego kanatu glo$nika (Panorama: Wysrodkuj) (il. 13).

Przyktad 1. Nagraj swoj gtos przez okoto 15 sekund, skorzystaj z Pauzy, a potem dograj jeszcze
5 sekund. Odstuchaj $ciezke. Przesun nagranie o 3 sekundy w prawo. Pamigtaj, aby dostosowaé
0$ czasu do swoich potrzeb.

1. Skontroluj poziomu gto$nosci wejscia przed zapisywaniem (il. 9-10).

Dostosuj gtosnos$¢ nagrywania na Pasku miksera (il. 12).

3. Nacis$nij Nagrywanie na Pasku narzedzi transport (tabela 1), obserwuj Paski miernikow (il.

11).

Po okoto 15 sekundach kliknij Pauze (tabela 1), potem ja wytacz.

Nagraj jeszcze 5 sekund i odstuchaj Sciezke, ustaw glosno$¢ odtwarzania na Pasku miksera (il.

12).

6. Przesun nagranie o 3 sekundy w prawo (il. 2).

N
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1.2. GENERATORY

Program posiada generator tonu dostepny z menu Generuj, ktory pozwala dodawa¢ dzwigki,
szumy oraz cisze. Wymagaja one réznych ustawien:
1. Na ogot amplitudy! miedzy 0 (cisza), a maksimum réwnym 1, przy czym warto$¢ domyslana to

0,8;

2. W niektorych przypadkach czestotliwosci? poczatkowej i koncowej;
3. Zawsze czasu trwania®.
Skorzystanie z generatora wymaga ustawienia kursora w wymaganym miejscu lub zaznaczenia po-
trzebnego fragmentu, aby go potem zastgpi¢ wskazanym efektem.

Przyktad 2. Skorzystaj z generatorow, aby wprowadzi¢ 4 pigciosekundowe odcinki jeden po
drugim, z nastepujacymi wymaganiami: Cisza, Dzwieki DTMF, Szum Bialy, Swiergot Sinu-
soidalny i takie nazwy nadaj poszczegdlnym sciezkom.

1. Upewnij sie, ze kursor jest na poczatku osi czasu.

L amplituda to potowa réznicy pomiedzy najwigkszg a najmniejszg warto$cig wielkosci, ktora zmienia si¢ okre-
sowo; https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/amplituda;3868888.html; data dostepu: 24.04.2023.

2 czestotliwo$é jest liczbowa wielkoscig fizyczna, ktorg cechuje zjawisko okresowe w czasie, tj. powtarzajace sie po
uptywie statego odstepu czasu; https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/cz%C4%99stotliwo%C5%9B%C4%87.html; data do-
stepu: 24.04.2023.

3 Pomoc programu Audacity.



2. Z menu Generuj wybierz Cisza, w oknie dialogowym ustaw dtugos¢ 5 sekund i naci$nij OK (il.

14). Odtworz $ciezke.

Cisza — [
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14. Okno dialogowe Cisza

o1 w

Na Pasku transportu nacisnij Skocz do konca (tabela 1).
Wybierz kolejno Generuj > Dzwieki DTMF i wpisz Amplitude 0,5; Dlugos$¢ 5 sekund, a Wspol-

czynnik dzwiek/cisza ustaw, aby Cykl wyniost 50%. Zaakceptuj ustawienia klikajac OK (il. 15)

i odstuchaj nagranie.
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15. Okno dialogowe Dzwieki DTMF

6. Ustaw kursor na koncu $ciezki, z menu Generuj wskaz Szum, a potem z listy Bialy, skoryguj jego

Dlugosé do 5 sekund i nacisnij OK (il. 16).
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16. Okno dialogowe Szum

7. Umies¢ kursor na osi czasu w miejscu 10,0 i kliknij Odtwarzaj (tabela 1), aby ustysze¢ Szum

Bialy.

8. Nacisnij End na klawiaturze, nastepnie wybierz Generuj > Swiergot > Sinusoidalny, Dlugos¢ 5

sekund, OK (il. 17).
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17. Okno dialogowe Swiergot

9. Przesun kursor myszy na tekst Sciezka dzwiekowa i kliknij dwukrotnie, aby wpisaé nazwy (il.
18).
10. Odtworz nagranie.
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18. Wykorzystanie generatorow W przyktadzie 2

1.3. WYBRANE EFEKTY

Funkcjonalno$¢ programu podnosi znaczna liczba wbudowanych efektow, mozna je réwniez
pobraé¢ w postaci wtyczek z Internetul. Po zaznaczeniu fragmentu lub catej $ciezki wprowadza si¢ je z
menu Efekty. Je§li nazwa konczy si¢ wielokropkami np. Normalizuj... to znaczy, ze otworzy sie 0kno
dialogowe do wprowadzenia danych. W tych przypadkach przed ostateczng akceptacjg mozna odstu-
cha¢ zastosowany efekt klikajac Podglad?. Przycisk Zarzadzaj dotyczy szczegotow wykorzystywa-
nego narzedzia i jego ustawien wstepnych?®.

Echo

To dzwigk odbijajacy si¢ od przeszkody i powracajacy do naszego ucha z okreslonym opo6znie-
niem. Efekt wymaga dwoch danych, czasu opdznienia w sekundach, ktory tu jest staly i wspotczynnika
zaniku, zwykKle z przedziatu od 0 do 1. Wpisanie 0 to brak echa, a 1 powoduje, Ze echo jest tak samo
gloéne jak oryginal, w efekcie jakby nie go nie bylo*. Czas opoznienia musi by¢ mniejszy od zazna-
czenia na $ciezce, bo echo si¢ nie pojawi. To prosty efekt i nie zastgpuje naturalnego poglosu pomiesz-
czen.

! https://www.audacityteam.org/, data dostepu: 19.08.2022.
2 Pomoc programu Audacity.

% Ibidem.

4 Ibidem.



Przyktad 3. Otworz plik programu Audacity i dla przedziatu od 30 do 40 sekundy dodaj echo z
czasem opoznienia 2 sekundy i wspdtczynnikiem zaniku réwnym 0,6.

Z menu Plik programu wybierz Otworz i odszukaj plik z rozszerzeniem aup3.

2. Dostosuj powigkszenie, zaznacz 10 sekund, skoryguj czas na Pasku zaznaczenie (il. 19).

Lo

Czestotliwos ¢ projektu (Hz): | Przyczep do: Poczatek i koniec zaznaczenia

[ 48000 || Wylaczone ~ [[00g00m30.000s~ [00g00m40000s

19. Zaznaczenie od 30 do 40 sekundy

w

Z menu Efekty wybierz Echo.
4. Wpisz wskazany Czas opéznienia 2 sekundy i Wspoélezynnik zaniku 0,6 (il. 20).

Echo — m} x

Czas opdinienia (sekundy):
Wspdtczynnik zaniku: -

Zarzadzaj Podglad Anuluj 0

20. Okno ustawien dla efektu echo

5. Zamknij okno przyciskiem OK i odstuchaj urywek z dodanym efektem.

Redukcja szumu

Nagrania dzwigkowe zwykle nie s pozbawione szumu i cho¢ trudno go w peti zlikwidowac,
to mozna go znacznie obnizy¢. Najlatwiej pozby¢ si¢ hatasoéw statych, ktorych zrodtem sg wentylatory,
poruszajace sie taSmy, maszyny, znacznie trudniej nieregularnych, gdy w tle stycha¢ muzyke, roz-
mowy, ruch uliczny, publicznos¢.

Przyktad 4. Zredukuj szum w nagraniu.
1. Zaznacz fragment, ktory zawiera hatas do usuniecia, aby program poznat tak zwany profil szumu.
2. Z menu Efekty kliknij Redukcja szumu.
3. W nowo otwartym oknie nacisnij przycisk Uzyskaj profil szumu (il. 21).

Redukcja szumu et

Krok 1

Zaznacz kilka sekund szumu, aby Audacity wiedziat, co odfiltrowac,
nastepnie kliknij na 'Uzyskaj profil szumu'’:

| Uzyskaj profil szumu |

21. Fragment okna Redukcja szumu — Krok 1

4. Zakre$l cala Sciezke.

5. Ponownie wybierz z menu Efekty > Redukcja szumu.

6. W czgsci Krok 2 okna dialogowego pozostaw domyslnie ustawione parametry. Skorzystaj z przy-
cisku Podglad i jesli uzyskates oczekiwane zmiany zatwierdz ustawienia przyciskiem OK (il. 22).
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Krok 2

faznacz caty diwiek, ktory cheesz przefiltrowad, wybierz ilos¢ szumow do
przefiltrowania i kliknij na przycisk 'OK', aby zredukowac szumy.

SAm— v
Wygtadzanie czestotliwosci (zespoty): '

Szum @Reﬂukuj () Pozostaw

Podglad anuj | (@)

22. Fragment okna Redukcja szumu — Krok 2

7. Jesli nie jestes zadowolony z wyniku poeksperymentuj z suwakami, zwykle najlepsze efekty
osiaga si¢ metoda prob i bledow.

Sciszenie
Przyktad 5. Scisz tagodnie koncowe pigé¢ sekund nagrania.
1. Zakresl ostatnie 5 sekund $ciezki dzwigkowej, skoryguj czas w dolnej czgéci okna na Pasku za-

znaczenie (il. 4).
2. Z menu Efekty wybierz Sciszenie i odtworz zmienione nagranie (il. 23).

v 0 5 10

| Sciezka dww Scierka diwiekowa #1
Cisza | sob | 1,0

D
L P I' .'ﬂl".l‘l '. 'll..“.l
P W .
1,0

Stereo, 48000 Hz
32-bitowy float 1.0

0,
A| Zaznacz | -1,0

23. Sciezka z efektem sciszenia

Zglos$nienie

Przyktad 6. Spowoduj, aby od poczatku $ciezki, az do pigtej sekundy stopniowo rosta sita
dzwigku.
1. W dolnej czg$ci okna wprowadz poczatek zaznaczenia 0 1 jego koniec 5 sekund.
2. Z menu Efekty wybierz Zglo$nienie i odstuchaj fragment nagrania z wprowadzonym efektem (il.
24).

v, e s

x| Sciezka dzwe Sciezka d2wigkowa #1
Cisza | Solb | 1,0

R
L P
10-

Stereo, 48000 Hz 1.0
32-bitowy float ¥

o.m_«—-w

Al Zaznacz | 1,0

24. Sciezka z efektem zglosnienia

11



Zmien predkosé

Efekt zmienia predkos¢ dzwieku na wyzsza lub nizsza, przeksztatca przy tym tez tempo, wyso-
kos¢ i czestotliwos¢, ktora rosnie z predkoscia i maleje, gdy ta spada. W oknie dialogowym trzeba
poda¢ Mnoznik predkosci, ktory informuje, ile razy szybciej, badz wolniej, zostanie odtworzony
dzwiek (il. 25). Moze on przyjmowac liczby z przedziatu 0,010 — 50,000, czyli od 1/100 predkosci
poczatkowej do 50 razy predzej od niejt. Przykladowo, gdy wyniesie 2,000 to predko$¢ bedzie dwa
razy wigksza. W miejscu Zmiana procentowa mozna poda¢ konkretng wartos¢ od -99,000% do
4900,000%, albo przeciagna¢ suwak, a wymienione dwa parametry zmienig si¢ samoistnie (il. 25).
Gdy ustawi si¢ Mnoznik predkosci na 3,000 to jest to rownorzedne z wprowadzeniem Zmiany pro-
centowej rownej 200. W polu Dlugos¢ zaznaczenia wyswietla si¢ informacja, jaki jest czas zakreslo-
nego nagrania i ile bedzie on wynosit po zastosowaniu efektu (il. 25).

Przyktad 7. Dla odcinka od 30 sekundy do 1 minuty zwieksz predko$¢ dzwigku 0 100%.
1. Na Pasku zaznaczenie wprowadz wartosci zgodnie z wymaganiami.
Z menu Efekty wybierz Zmien predkos¢.
3. W polu Zmiana procentowa wpisz 100 i nacisnij OK (il. 25).

N

Imier predkosé — O d

Zmien predkose ze zmiang tempa | wysokosci

Mnoznik predkesc: | 2,000 Zmiana procentowa: | 100,000|

Pr. cbrotowa standardowego winyla: od | 3314 w| do | niedostepna  ~
Dlugosc zaznaczenia
Biezaca dhugoéé: [00g00m10000s
Nowa diuges¢: {00 g00mO05.000s~
Zarzadzaj Podglad Anuluj

25. Okno dialogowe efektu Zmien predkosé
4. Odstuchaj nagranie. Zwrd¢ uwagge, ze jest ono krétsze o 5 sekund.

Zmien tempo

Efekt zmienia tempo nagrania oraz jego czas trwania. Okno dialogowe wymaga podania zmiany
procentowej lub ustawienia wartosci suwakiem (il. 26). Poniewaz wpisywane parametry sa powigzane
mozna skorzysta¢ z liczby uderzen na minute (il. 26), w skrocie BPM (ang. Beats Per Minute), ktora
jest wskaznikiem tempa utworu, np. 60 BPM to 60 uderzen metronomu? w ciggu minuty, czyli jedno
na sekunde. Utwory o tym samym tempie mogg ptynnie przechodzi¢ jeden w drugi, bo ich rytmy na-
ktadaja si¢, w czasach muzyki disco taka informacja utatwiata prace dyskdzokejom. Diugos¢ zakreslo-
nego fragmentu toru program wczytuje automatycznie i rozciaga badz skraca zgodnie z poleceniem.
Efekt jest pozyteczny, gdy chcemy wstawi¢ fragment narracji, ktory jest nieco za dtugi lub nieznacznie
za krotki.

Przyktad 8. Wydtuz fragment nagrania od sekundy 4 do 10 tak, aby te 6 zaznaczonych sekund
po wprowadzeniu efektu trwato 7.

1. Zakre$l $ciezke dzwickowa od 4 do 10 sekundy.

2. Z menu Efekty kliknij Zmien tempo.

! Ibidem.
2 Przyrzad, ktory precyzyjnie odmierza tempo utworu muzycznego.
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3. W polu Dlugosé (sekundy) do wpisz 7 i poszukaj Zmiany procentowej, ktora speini wydhuzenie

zakre$lenia (il. 26).

Zmien tempo

Zmien tempo bez zmiany wysokosci

Zmiana procentowa: | -14,300

Uderzer na minute

al ]

Mugose (sekundy)

od | 6,00 do | 7,00
[ Uzyj wysckiej jakoéci rozciggania (weolne)
Zarzadzaj Podglad OK

O x

Anuluj

26. Dobranie parametrow w oknie dialogowym Zmien tempo

4. Zatwierdz ustawienia przyciskiem OK i odstuchaj zmienione nagranie.

1.4. ZAPISYWANIE | EKSPORTOWANIE

Kiedy projekt nie jest skoniczony warto go zapisa¢ w programie Audacity, co pozwoli na dalszg
prace z nim. W tym celu trzeba wybra¢ Plik > Zapisz projekt > Zapisz projekt jako wpisa¢ nazwe
oraz podac lokalizacje, a aplikacja doda charakterystyczne dla siebie rozszerzenie AUP3. Do zapamie-
tania wprowadzanych zmian wystarczy juz tylko wskaza¢ Plik > Zapisz projekt albo uzy¢ skrotu
klawiaturowego [CTRL]+[S]. Jesli chcemy zakodowa¢ materiat audio w formatach stratnych MP3 i
OGG lub z bezstratng jako$cig dzwieku WAV to nalezy kliknaé¢ Plik a potem Eksportuj dzwiek®.

2. ZADANIA

Zadanie 1. Przygotuj plik audio zgodnie z ponizsza instrukcja:

1.
(Plik > Otworz).

Ustaw kursor na osi czasu w miejscu 1:00,
Odtworz pozostawiong 1 minutg utworu.

2.

3.
3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Zglo$nienie 0-15.
Echo 15-25.

Zmien predkos¢ 45-55.
Sciszenie pozostaty fragment.

Do programu Audacity zaimportuj z folderu Pliki muzyczne na Pulpicie utwor z formatem MP3

zakre$l pozostatg Sciezke po stronie prawej i usun ja.

Zastosuj wymieniony efekt do zaznaczonego fragmentu nagrania podanego w sekundach:

Generuj > Swiergot > Ksztalt fali: Tréjkatny 25-35.
Wahwah (ustawienia domysine) 35-45.

Do precyzyjnego wskazania czasu postuz si¢ Paskiem zaznaczenie. Jesli efekt bedzie potrzebowat
dodatkowych informacji pozostaw domyslne.

4.
5.

Skocz do poczatku i odtworz catg $ciezke.

Zapisz projekt na Pulpicie w folderze Zadania pod nazwa Zadaniel.aup3.

Zadanie 2. Utworz projekt, ktory bedzie si¢ sktadat z nagrania wtasnego, dodanych efektow i pod-

ktadu muzycznego.

1 C. schroder, The book of Audacity: record, edit, mix, and master with the free audio editor, No Starch Press, San

Francisco, 2011, s. 6-7.
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Nagraj dwuminutowa audycje stowna. Zostaw na poczatku albo na koncu klika sekund ciszy, aby
uzyska¢ profil do redukcji szumu. Jesli potrzebujesz przerwy skorzystaj z Pauzy.

Usun szum.

Wewnatrz nagrania wykorzystaj dwa wybrane efekty, ktore beda z nim harmonizowac¢, moga po-
chodzi¢ z wbudowanych generatorow.

Przesun $ciezke audycji o 10 sekund w prawo.

Zaimportuj dowolny utwor z folderu Pliki muzyczne (Plik > Importuj > Dzwi¢k) i skr6¢ go do
2 minut i 20 sekund. Do pierwszych 10 sekund zastosuj efekt Zglosnienie, do 10 ostatnich Scisze-
nie. Jesli zastosowane efekty wydtuzyty lub skrocity nagranie wiasne to skoryguj czas podktadu
muzycznego (il. 51).

{J 30 1.00 1:30 200
L L L L

ScieZka diwigkowa
1,0

|
0,0+ WWWW
-1,0 Nagranie sne

1,0

-1,0

Sciezka diwiekowa #1.1
1,0

10 Podklad muzyczny
1,0

-1,0

27. Widok sciezek zadania 2

Wszystkie Sciezki poddaj efektowi Normalizacji.

Odtworz projekt, w razie potrzeby skorzystaj z suwaka Czulo$¢ I |, aby Sciszy¢ $ciezke
z podktadem muzycznym lub zrobié¢ gto$niej nagranie wiasne.

Zapisz prace jako plik programu Audacity oraz w formacie WAV do folderu Zadania na Pulpicie,
nadaj mu nazwe Zadanie2.
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