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XV. TABLICA INTERAKTYWNA.
SKANOWANIE Z OPTYCZNYM ROZPOZNAWANIEM ZNAKOW
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Korzystanie z tablicy interaktywnej SMART Board aktywizuje uzytkownika i przyczynia si¢ do
rozwoju umiej¢tnosci spotecznych i emocjonalnych. Dzigki niej mozna prezentowac materiat i zache-
ca¢ innych do wspotpracy, interakcji a takze zbiorowego rozwigzywania problemow. Oprogramowanie
SMART Notebook pozwala w prosty sposob przygotowac graficzne ¢wiczenia z wykorzystaniem fil-
moéw czy odtwarzaniem muzyki. Na podstawie elementow z wbudowanej wewnetrznej galerii zawie-
rajacej obrazy, animacje, widzety, szablony, jak rowniez wykorzystujac elementy pozyskane ze stron
WWW mozna przygotowywac prezentacje. Aplikacja pozwala takze na stosowanie wszelkich dostep-
nych opcji pracy z tekstem pisanym. Mozna przygotowywa¢ notatki w popularnych programach pa-
kietu biurowego (MS Word, MS Excel, MS PowerPoint) i wstawia¢ do nich pismo odreczne prze-
ksztatcone na tekst maszynowy.

ABBYYFineReader 7.0 Professional Edition jest oprogramowaniem typu OCR (ang. Optical
Character Recognition), czyli stuzy do optycznego rozpoznawania znakéw w dokumentach: graficz-
nych, PDF, skanowanych, takze pisanych recznie, co znacznie usprawnia przebieg prac biurowych.
Dzieki temu mozemy je przeksztatci¢ w dokument tekstowy, a potem edytowac. Aplikacja identyfikuje
ponad 170 jezykow, w tym polski i dysponuje kilkudziesigcioma stownikami. Rozpoznaje teksty dru-
kowane, tabele, migdzy innymi znaki C++, Pascal, subskrypty i superskrypty, takze kody kreskowe?.
Otwiera pliki graficzne i zachowuje uktad nawet skomplikowanej strony. Umozliwia eksport do wielu
formatow, np.: txt, doc, pdf, html czy ppt2.

Celem ¢wiczen niniejszego rozdziatu jest poznanie zasad dziatania tablicy interaktywnej
SMART Board i mozliwosci programu Notebook oraz takie przedstawienie programu FineReader, aby
uzytkownik potrafit skanowa¢ roznego rodzaju dokumenty i mogt je przeksztalci¢ do edytowalnego
formatu.

1. TABLICA INTERAKTYWNA

Tablica SMART Board tworzy zestaw wspolnie z komputerem i projektorem. Komputer prze-
syla za pomoca projektora obraz aktywnego programu na tablicg, ktora peini jednoczes$nie funkcje
wys$wietlacza | monitora oraz urzgdzenia wejSciowego pozwalajgc na sterowanie aplikacjami poprzez
dotyk powierzchni. Jednym z jej podstawowych elementow jest potka z pisakami i gabka (il. 1 a, b), a
na niej pig¢ przegrodek zaopatrzonych w optyczne sensory kontrolujace, ktory element zostat wybrany.
Na srodku potki znajduja si¢ dwa duze przyciski i trzeci mniejszy, pierwszy z lewej uruchamiania
Klawiature ekranowa, drugi Prawy przycisk myszy, natomiast niewielki okragly wtacza Centrum
pomocy (il. 1b).

 https:/iwww.pcworld.pl/ftp/pc_2826/FineReader-Professional-Edition-7-0-PL.html, data dostepu: 26.09.2022.
2 |bidem.



1. Pétka tablicy a) z pisakami, b) ggbkq i przyciskami

Jezeli tablica interaktywna jest poprawnie potaczona uruchamia si¢ automatycznie po wiaczeniu pro-
jektora i komputera. Kontrolka stanu gotowosci, w dolnej czgsci tablicy po stronie prawej, bedzie
$wieci¢ sie na czerwono az do momentu nawigzania potaczenia z komputerem, gdy kolor zmieni sie
na zielony staje si¢ czula na dotyk i mozna za jej posrednictwem sterowac programami.

1.1. KALIBRACJA

Przy pierwszym uruchomieniu tablicy lub gdy byta ona przesuwana, dotyczy to tez projektora,
trzeba wykonac jej kalibracje. W tym celu nalezy:
1. Jednoczesnie nacisngé¢ przycisk Klawiatury ekranowej oraz Prawy przycisk myszy (il. 1b) i
przytrzyma¢ do momentu pojawienia si¢ ekranu orientacji tablicy (il. 2).
2. Wskazaé pisakiem lub palcem $rodek kazdego z dziewigciu znakow '+, ktore wyswietlajg si¢ po-
jedynczo.

Aby powrdci¢, nacisnij Orientuj lub przycisk prawego klawisza myszy.

2. Ekran kalibracji tablicy

1.2. PODSTAWY DZIALANIA

Dotknigcie palcem tablicy wywoluje ten sam efekt, co klikniecie lewym przyciskiem myszy,
dlatego do uruchomienia wybranego programu wystarczy dwukrotne nacisnigcie jego ikony. Z chwila,
gdy si¢ podniesie pisak z potki (il. 1) mozna pisac, ale tez rysowa¢ palcem, zbedne informacje wyma-
ZUjac gabka. Tablica ,,pamieta” ostatnio wziete narzedzie z potki. Stad, jezeli trzymamy w reku pisak
i wezmiemy gabke, to program zinterpretuje to jakbysSmy chcieli co$ wymaza¢, nawet jesli uzyjemy
pisaka. Za posrednictwem tablicy mozemy sterowaé programami komputerowymi.

Przyktad 1. Wiacz przegladarke internetowa i za pomoca klawiatury ekranowej otworz strong
www.google.com, obrysuj zielonym kolorem przycisk Szukaj w Google. Czy mozesz pisa¢ w
obszarze nagtowkowym przegladarki?

1. Dotknij dwukrotnie ikone przegladarki, aby ja uruchomic.

2. Wiacz klawiature ekranowa (il. 3) przyciskiem z potki (il. 1b).
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3. Klawiatura ekranowa

w

Wpisz za jej posrednictwem adres www.google.com.
4. Po otwarciu strony podnies z p6tki zielony pisak i obrysuj nim przycisk Szukaj w Google (il. 4).
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4. Uzycie okna przeglgdarki na tablicy wraz z uzyciem pisaka
5. Sprawdz, czy mozesz pisaé w obszarze nagtdwkowym przegladarki?

Przyktad 2. Usun zielone zaznaczenie z poprzedniego przyktadu.
1. Sprawdz, czy pisaki sg odtozone na potke.
2. Wykorzystaj Smart Ink, zielony obszar w lewym gornym rogu i wybierz Wyczy$¢ atrament (il.
5).
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5. Usuwanie atramentu

Z poziomu tablicy mozna zapisa¢ na dysku twardym komputera obraz ekranu albo tylko jego
cze$¢. W tym celu trzeba klikna¢ niebieska ikonke Oprogramowania SMART Board, ktora znajduje
sie na dole ekranu, w obszarze powiadomien systemu Windows, po prawej stronie (il. 6), a potem z
menu Pasek narzedzi przechwytywanie ekranu (il. 7).
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6. Ikona Oprogramowania SMART Board w obszarze powiadomien systemu Windows

Notebook

Magrywarka

Klawiatura

Pasek narzedzi przechwytywania ekranu
Zastona ekranu

Reflektor

Odtwarzacz wideo

Wyswietl ruchome narzedzia

Ukryj ruchome narzedzia

Ustawienia SMART

Orientacja

Sprawdz, czy sa aktualizacje i aktywacje

Pemeoc

Wyjscie

7. Wyswietlanie Paska narzedzi przechwytywania ekranu

Program Notebook umozliwia bezposredni zrzut catego badz czesci ekranu lub okna. Nalezy wybrac
przycisk z ikong aparatu fotograficznego (tabela 1), co spowoduje wyswietlenie paska narzedzi Prze-
chwyé¢ (il. 8); mozna go tez uruchomi¢ wybierajac z menu tekstowego Widok > Pasek narzedzi prze-
chwytywania ekranu. Na nim dostepne sa cztery przyciski przechwytywania ekranu: zaznaczonej
prostokatnej powierzchni, fragmentow okna wyswietlanej aplikacji, calej powierzchni i nieregu-
larnej czesci. Po wskazaniu ikonki, ewentualnym zaznaczeniu potrzebnego fragmentu, program No-
tebook uruchamia si¢ automatycznie i wy$Swietla na nowej stronie potrzebny obraz, ktory mozna zapi-
sac.
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8. Pasek narzedzi do przechwytywania ekranu

2. OPROGRAMOWANIE SMART NOTEBOOK

Do przetwarzania informacji z tablicy interaktywnej stuzy program Notebook. Aby go urucho-
mi¢ trzeba klikna¢ jego ikonke badZ wybra¢ kolejno Start > Programy > SMART Technologies >
oprogramowanie Notebook > oprogramowanie Notebook 10. Ponizej przedstawione sa jego pod-
stawowe funkcje: pasek narzedzi, zaktadki, przechwytywanie obrazu oraz zapis plikow i eksport do



innego formatu. Wigcej informacji na temat mozliwosci programu Notebook mozna znalez¢ na stro-

nach internetowych®#,

2.1. PASEK NARZEDZI

W wersji 10 programu Notebook jest umieszczony na dole okna, mozna go przenies¢ tez na gorg

$
klikajac ikong ze strzatkami w dwoch kierunkach ‘J , ktora znajduje si¢ po prawej stronie. W tabeli
1 zebrano przyciski paska narzgdzi razem z objasnieniami.

Tabela 1. Przyciski paska narzedzi z opisem programu Notebook. Opracowanie wlasne autora.

Ikona Znaczenie przycisku Ikona Znaczenie przycisku
= . . . 3 Narzedzia pomiarowe (linijka, cyr-
1*] Wyswietlenie poprzedniej strony A iel, ekierka, katomierz)
Wyswietlenie nastepnej strony & Dodatkl.(wyrfrowr}ame obiektéw,
— 1 tworzenie rownan)
iy Dodan_le strony pustej po stronie ak- 3 Wyswietlenie petnego ekranu
tywnej ‘
C = Wybranie dowolnego obiektu na
Usunigeie biezgcej strony X stronie za pomocg myszy lub palca
y Cofniccie ostatniej operacii h g P.1§ame lub rysowanie przy uzyciu
piora
Ponowienie ostatniej operacji A Wstawienie, formatowanie tekstu
% Otwarcie zapisanego pliku programu @ Rysowanie ksztattow
& Zapisanie pliku & Wstaw1ame regularnych wieloka-
tow
- Wielko$¢ widocznego ekranu 7 Kreslenie linii
(& | Wkiejenie skopiowanego obiektu (8 Wypehnienie ksztattow
. . Gumka, wymazywanie cyfrowego
Usuniecie aktywnego obiektu - atramentu
A i Uruchomienie piora rozpoznaja-
Qe | Yruchomienie paska przechwytywa & | cego ksztatty (linia, koto, trojkat
nia obrazu it.)
Pokazanie/ukrycie cienia na aktyw- t Przesunigcie paska narzedziowego
nej stronie w gore lub na dot
@, Uruchomienie okna kamery doku- . )
=4 mentujacej SMART Modyfikacja paska narzc—;dzmw.ego
o do wlasnych potrzeb (dodawanie,
B, Wstawianie tabeli usuwanie przyciskow)

Gdy wybierze si¢ jeden z przyciskow zwigzanych z rysowaniem badz wstawianiem ksztattow
wowczas pojawiaja si¢ dodatkowe grupy narzedzi z wlasciwos$ciami wybranego obiektu. Na przyktad

3 https://legacy.smarttech.com/training/notebook, data dostepu: 28.09.2022.
4 https://www.tablice.net.pl/szkolenia/, data dostepu: 28.09.2022.



wskazujac Pi(’)raE lub podnoszac pisak z potki pojawia si¢ dodatkowa grupa widoczna na il. 9.
Pozwala ona zmieni¢ typ piora (il. 9 @), linii (il. 9 b) lub ustawia¢ jej kolor, styl i przezroczystosé (il. 9

C).
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9. Grupa dodatkowych przyciskow po wybraniu pisania lub rysowania z uzyciem piéra
Przyktad 3. Narysuj strzatke taka, jak na il. 10.

Wybierz Ksztalty @ , @ potem strzaltke.

Z grupy przyciskow Kolor wskaz czerwone tto wypetnienia i granatows linig.
Kliknij Styl linii, ustal grubo$¢ czwartg od gory i ze stylow wskaz lini¢ kropkowana.
Zwicksz Przezroczystos$¢ ustawiajac suwak mniej wigcej w potowie skali.

Narysuj strzatke (il. 10).

arwdE

10. Strzatka do przyktadu 3

Przyktad 4. Uzyj cyrkla do narysowania zielonego okregu o $rednicy 10 cm, a potem wypelnij
go gradientem z kolorami czerwonym i niebieskim, jak na il. 11.

Z Narzedzi pomiarowych s wybierz Linijke i Cyrkiel.

Przy pomocy Linijki ustaw Cyrkiel na wartos¢ 5 cm (11 a) i narysuj okrag.
Zaznacz figure i z menu kontekstowego wskaz Whasciwosci.

Ustal Wypelnienie gradientem i wybierz kolory niebieski oraz czerwony (11 b).

OO

11. Przykiad 4: a) ustawienia cyrkla, b) narysowany okrqg

Przyktad 5. Wstaw tabele zgodna z il. 12.

1. Wybierz narzgdzie Tabela S ustal jej rozmiar na 4 wiersze i 2 kolumny.



2. Przy pomocy narzedzia Wypelnij ustaw dla pierwszego wiersza tto ciemnoniebieskie, a dla
pozostatych jasnoniebieskie.

A
3. Uzyj przycisku Tekst .= | i wpisz informacje do komorek tabeli (il. 12).

dHA

4. Kliknij ikong Whasciwosci E i sformatuj tekst w pierwszym wierszu: czcionka Arial rozmiar
36, pogrubiona, wysrodkowana, kolor zotty. Dla pozostatych wierszy: uzyj czarnej czcionki
Arial rozmiar 36, w komorkach pierwszej kolumny zastosuj wyroéwnanie do lewej, a w drugiej
kolumnie do prawe;j.

Sprzedawca Wartos¢

Artur 38.000 zt
Bolek 27.500 zt
Celina 43.225 74

12. Obraz tabeli do przyktadu 5

2.2. ZAKLADKI

Po prawej lub lewej stronie okna programu Notebook znajduje si¢ pi¢¢ zaktadek i sg to kolejno
od gory: Sortownik stron, Galeria, Zalaczniki, Whasciwosci oraz Dodatki (il. 13). Sortownik stron
wys$wietla miniatury stron i pozwala je tworzy¢, kasowac (tez jej zawartosc), klonowac, zmienia¢ ich
kolejnos¢, ale tez nazwy oraz grupowac je. Wglad do obiektow galerii, animacji, wideo oraz zasobow
ze stron internetowych zapewnia karta Galeria. Zaktadka Zakgaczniki umozliwia dodanie kopii plikow,
hipertaczy lub skrotow do plikow znajdujacych si¢ na dysku komputera. We Wihasciwosciach wolno
zmieni¢ parametry obiektéw, na przyktad: kolor, grubos¢, styl linii; przezroczysto$¢ obiektow i efekty
wypelnienia; typ, wielko$¢ i styl czcionki; animowa¢ obiekty. Karta Dodatki zawiera pomocnicze wi-
dzety zwigzane z wstawianiem obiektoéw matematycznych, filmoéw czy obrazow.

LS}

Automatyczne ukrywanie ¥
_4—— Sortownik stron

[Grupa 1 >l .
1 Z al4— Galeria
&’ 4— Zataczniki

| €— Dodatki

13. Panel boczny z zakladkami programu Notebook

Przyktad 6. Wstaw sze$ciokat i wypelnij go wzorem z poziomymi czerwonymi liniami i zottym
tlem (il. 14 a). Obok narysuj prostokat z zaokraglonymi naroznikami i wypelnij dowolnym ob-
razem (il. 14 b).

1. Wybierz:

1.1. Ksztalty P i szesciokat.

1.2. Zaktadke Wihasciwos$ci > Efekty wypelnienia > Wypelnienie wzorem.
1.3. Poziome linie w kolorze czerwonym i zétte tto.

1.4. Po ustaleniu wymagan narysuj szesciokat.

2. Kliknij:
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2.1. Ksztalty @ i prostokat z zaokraglonymi naroznikami.

2.2. Zaktadke Wlasciwosci > Efekty wypelnienia > Wypelnienie obrazu.

2.3. Dopasuj wielkos$¢ obrazka i wskaz dowolng grafike z dysku komputera, nie musi by¢ taka
jak nail. 14 b.

a)

14. Wypelnienie obiektow: a) wzorem, b) obrazem

Przyktad 7. Narysuj z ksztaltow serce, wypetnij je gradientem z kolorami czerwonym oraz z6t-
tym i stylem poziomym. Animuj obiekt, wybierz nastgpujace parametry: Typ — Obro¢ wokot
osi, Kierunek — Prawa krawedz, Predkos¢ — Wolny, Wystepuje — Po kliknigciu obiektu,
Liczba powtorzen — dwa razy (il. 15).
Wybierz:
1.1. Ksztalty i wstaw serce.
1.2. Zaktadk¢ Wlasciwosci > Efekty wypelnienia > Wypelnienie gradientem.
1.3. Kolory czerwony oraz zotty i styl Poziomy.
1.4. Animacja obiektu i parametry:
Typ — Obréé wokél osi,
Kierunek — Prawa krawedz,
Predkosé — Wolny,
Wystepuje — Po kliknieciu obiektu,
Liczba powtérzen — dwa razy.
Kliknij na ksztalcie, aby sprawdzi¢ animacje.

15. Animacja serca wokét osi. Obraz widoczny: a) przed animacjq, b) w trakcie animacji, ¢) po animacji

Przyktad 8. Wstaw okrag z ksztattow, wypetij go kolorem granatowym, sklonuj go i zwigksz
przezroczystos¢, aby wygladat jak na il. 16.

Wykorzystaj Ksztalty @ , aby wstawi¢ okrag.

Zaznacz go - 1 wypelnij jednolitym kolorem granatowym.

Sklonuj okrag za pomoca kombinacji klawiszy [Ctrl] + [D].

Za pomocg grupy dodatkowych przyciskow (il. 9 ¢) zwigksz jego przezroczystosc¢.
Powtorz czynnosci, aby uzyskac efekt jak na il. 16.



16. Efekt klonowania i stopniowania przezroczystosci okregu

Galeria w programie Notebook umozliwia wykorzystanie roznorodnych materiatow: obrazow,
plikow audio i wideo, animacji czy gotowych szablonow. Dogodnym sposobem na odnalezienie od-
powiednich zasobow jest wpisanie hasta do pola wyszukiwania. Wyniki wyswietlaja si¢ W postaci
miniatur obrazow, aby doda¢ element wystarczy przeciggna¢ go do obszaru roboczego badZz dwukrot-
nie klikna¢ na nim.

Przyktad 9. Wykorzystaj zasoby galerii i przygotuj grafike taka, jak na il. 17.
Przejdz do zaktadki Galeria i w polu wyszukiwania wpisz Winter.
Wybierz Tta i motywy.
Znajdz tto 0 nazwie Balwan i przeciggnij na obszar roboczy.
Sposrod wynikow wyszukiwania dla Obrazéw ustaw na stronie nastgpujace elementy: Chlopiec,
Czapka, Platki $niegu.
Uzyj skrotu klawiaturowego [Ctrl] + [D], aby sklonowa¢ wielokrotnie Platki $niegu,
W Obrazach znajdz elementy dla hasta:
6.1. Choinka i wybierz Choinka udekorowana.
6.2. Chmura i wskaz Chmurka na wypowiedz 3 oraz Pochmurnie rézne chmury.
7. W Chmurkach na wypowiedz 3 dodaj tekst: W koricu sa SWIETA!

oS S

oo

W koricu sq
SWIETAI

17. Grafika wykonana z wykorzystaniem zasobéw galerii. Opracowanie wltasne autora



2.3. ZAPISYWANIE PLIKOW I EKSPORT

W aplikacji Notebook dane zapisuje si¢ tradycyjnie przez wybranie polecen Plik > Zapisz lub
Plik > Zapisz jako a potem w oknie dialogowym wskazanie lokalizacji, wpisanie nazwy pliku i Klik-
niecie przycisku Zapisz. Jesli zachodzi potrzeba wykorzystania pliku na urzadzeniu, ktore nie posiada
programu Notebook nalezy wyeksportowaé plik do innego formatu. Wtedy trzeba wskazaé¢ Plik >
Eksportuj, a potem jeden z dostepnych typow, mi.in.: jpeg, png, bmp, ppt, pdf, html.

3. PROGRAM FINEREADER

Okno tej aplikacji w wersji 7.0 przedstawia il. 18. U gory widoczne jest Menu tekstowe, Stan-
dardowy pasek narzedzi oraz Pasek kreatoréw. Ponizej znajduje si¢ obszar roboczy zawierajacy
Wiazke, Obraz, Tekst oraz Powiekszenie obrazu. W polu Wiazka pojawiaja si¢ zeskanowane badz
wczytane z zewnetrznego zrodia elementy. W obszarze Obraz wyswietlany jest aktualnie wybrany
widok z Wiazki. Tutaj mozna zaznacza¢ poszczegélne bloki korzystajac z Paska narzedzi obraz. W
strefie Tekst sa rozpoznane elementy strony, ktora aktualnie znajduje si¢ w czgéci Obraz. Wolno w
niej dokona¢ korekty wyrazow, jak rowniez zmieniac rodzaj i styl czcionki oraz sposob formatowania
uzywajac do tego Paska formatowania tekstu. Jego przyciski sa identyczne jak w programie MS
Word i oznaczajg od lewej: wybor typu czcionki, zmiang jej rozmiaru, efekty pogrubienia, pochylenia,
podkreslenia, Wyréwnanie tekstu do lewej, do $rodka, do prawej, wyjustowanie®, pokazywanie lub
ukrywanie znakow niedrukowalnych. Na dole okna programu mozna oglada¢ fragmenty z pola Obraz
w powigkszeniu. Opis poszczegdlnych polecen z paskow narzedzi programu FineReader 7.0 przedsta-
wiono w tabelach 2-4.
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18. Okno programu FineReader 7.0 Professional Edition. Obszary: a) Menu tekstowe, b) Standardowy
pasek narzedzi, €) Pasek kreatoréw, d) Wigzka, €) Pasek narzedzi obraz, f) Obraz, g) Pasek formatowania tekstu,
h) Powigkszenie obrazu; e€) Menu tekstowe; f) Standardowy pasek narzedzi; Q) Pasek kreatoréw, h) Tekst, i)
Powigkszenie obrazu

Tabela 2. Standardowy pasek narzedzi. Opracowanie wiasne autora.

Przycisk Opis Przy- Opis
cisk

5 Takie rozmieszczenie tekstu migdzy marginesami, Ze jest on wyrdwnany jednoczesnie do prawej i lewej strony.
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0 Powoduje otwarcie nowej wigzki 3 Przenosi strong w obszarze wigzki o
poziom nizej
H L & Pokazuje jednocze$nie obszar obrazu i
Otwarcie wigzki juz istniejace; obszar tekstu
% :/g/ﬁ/s(ima zaznaczony tekst w obszarze = Pokazuje obszar obrazu
By ::E[S)tlwe zaznaczony tekst w obszarze = Pokazuje obszar tekstu
= Wkleja skopiowany tekst o0 P_okazuje obszar wigzki w postaci mi-
niatur stron
=) Cofa ostatnig operacje B2 |Pokazuje szczegotowy obszar wigzki
(u Ponawia ostatnia operacic o Otwiera okno dialogowe opcje pro-
gramu
Przenosi strong w obszarze wiazki o Otwiera okno z podrgcznikiem uzyt-
PN ¢ 3 L podre ¥t
poziom wyzej kownika
|f-‘-ngielski;P|:-Iski ~ Umozliwia wybor jezyka rozpoznawania tekstu

Tabela 3. Przyciski Paska kreatoréw z opisem. Opracowanie wiasne autora.

Przycisk Opis
» Umozliwia skanowanie i przetwarzanie obrazu; mozna wybraé¢ opcje
ﬁ\‘\% . |Otwérz&Czytaj (po kliknigeiu w maty czarny trojkat z prawej strony) w celu
SkanujaCayta przetwarzania obrazu zapisanego na dysku komputera lub pamigci przeno-

$nej.

~7d Skanuje dokument i dodaje go do obszaru wiazki; mozna skanowaé wiele

1 (@] - ’

Skanuj stron lub wezyta¢ dokument z dysku.

qi . |Rozpoznaje strong/strony znajdujace si¢ w obszarze wiazki dajgc wynik do
R;pmaj obszaru tekst.

3 .

Sprawdzanie pisowni

Umozliwia korekte tekstu w rozpoznanych fragmentach.

Zapisz

Zapisuje tekst jako edytowalny plik.

Tabela 4. Pasek narzedzi obraz. Opracowanie wiasne autora

Przycisk Opis Przycisk Opis
:_. Rysuje obszar do rozpoznawania Dodaje separator pionowy
Zaznacza blok zawierajacy tekst Dodaje separator poziomy
E Zakresla blok z tabela ﬂﬁ Usuwa separator
Rysuje blok z obrazem “#  |Wymazuje obrysowany obszar
ti Zaznacza obiekty —E Obraca strone o 90° w prawo
Dodaje fragment do bloku E_ Obraca strong 0 90° w lewo
IIZE Usuwa fragment z bloku =, |Pomniejsza widok obszaru obraz
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[%  |Usuwa blok *.  [Powicksza widok obszaru obraz

3.1. ETAPY PRACY

Proces przetwarzania dokumentéw w programie FineReader mozna podzieli¢ na cztery etapy:
1. Skanowanie;
2. Rozpoznawanie;
3. Korekta jezykowa;
4. Eksport.

Kreator Skanuj&Czytaj (il. 19) przeprowadza przez wszystkie powyzsze kroki. Po zakonczeniu ska-
nowania w obszarze Obraz pojawia si¢ widok strony. Po wybraniu parametréw rozpoznane elementy
obrazu zakres$lane sg na niebiesko i ukazuja si¢ w obszarze Tekst, w ktorym mozna korygowac pisow-
ni¢ i przeprowadzac edycje.

Skanuj&Czytaj
Skanuj8Czytaj Ctrl+D
SkanujBCzytaj wiele stron
Otwarz&8iCzytaj Ctrl+Shift+D
Kreator Skanuj8:Czytaij Ctrl+W

19. Uzycie Kreatora Skanuj&Czytaj

Ostatnie stadium dziatania kreatora to wybor, co zrobi¢ z rezultatem pracy, zapisa¢ do pliku (Word,
Excel, PowerPoint), wysta¢ e-mailem, eksportowac¢ do strony internetowej (plik html) czy skopiowaé
do schowka systemowego.

Kazdy z czterech wymienionych etapéw przetwarzania mozna wykona¢ oddzielnie wybierajac odpo-
wiednie przyciski z paska kreatoréw (tabela 3).

3.2. SKANOWANIE ROZNEGO RODZAJU DOKUMENTOW

W procesach przetwarzania mozna natkna¢ si¢ na wiele utrudnien. Ponizej przedstawiono roz-

maite pod wzgledem wygladu dokumenty z podrecznika uzytkownika programu ABBYY FineReader
1 najczgsciej pojawiajace si¢ z nimi problemy.
Strong z fragmentami tekstu do$¢ znacznie oddzielonymi od siebie (il. 20), przy wiaczonej opcji Za-
chowaj pelny uklad dokumentu, oprogramowanie zinterpretuje jako tekst pisany w wielu kolumnach
i automatycznie podzieli go na bloki. Rozwigzaniem jest zastosowanie W sekcji rozpoznawanie pole-
cenia Pojedyncza kolumna.

HOT KEYS

The File meni

20. Przykiad dokumentu jednokolumnowego
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Ponizsze przyktady zawierajg charakterystyczne ustawienia potrzebne do poprawnego przetwo-
rzenia dokumentu. Przed wykonaniem polecen za kazdym razem trzeba umiesci¢ kartke¢ w skanerze
tekstem w dot. Potem zadecydowaé, czy poszczegolne etapy pracy realizowaé samodzielnie, czy wy-
korzysta¢ Kreator Skanuj&Czytaj. Wszystkie pliki nalezy zapisa¢ jako dokumenty programu Word.

Przyktad 10. Zeskanuj dokument jednokolumnowy (il. 20).
Z menu tekstowego wybierz Narzedzia > Opcje (il. 18 a).
W oknie dialogowym przejdz do zaktadki Rozpoznawanie.
3. W sekcji Typ dokumentu zaznacz opcje Pojedyncza kolumna i zatwierdz przyciskiem OK (il.
21).

'Opge ? X

g Widok Skanuj/Otwérz
| R Sprawd pisowni Fe e

Bozpoznawany jezyk:
| Angielski;Polski v | | Edytor jgzykow...
| Typ dokumentu

A -

8 Usuri 2abrudzenia tla
( Pojec mna; [ Szukaj kodéw kreskowych
(© TekstTormatowany spacjami
I Typ
© Automatycane wykrycie
() Maszyna do pisania
(O Drukarka iglowa
Tabele
[ Jedna linia tekstu w jednej komérce
() Brak komérek laczonych
Douczar
© Nie uzywaj dodatkowych wzorcow Edylor wzorcow...
(© Douczanie wzorca
O Wykorzystanie wzorca

Uzyj wzorcéw wbudowanych

OK Anuluj
21. Wybér opcji Pojedyncza kolumna

W sytuacjach, gdy skanowana strona zawiera teksty w wielu jezykach (il. 22) pomocna jest opcja
Wybierz wiele jezykéw. Rozsadnie jest uzywac nie wiecej jak 2-3, bo wigksza liczba utrudnia rozpo-
Znawanie.

22. Dokument z wieloma jezykami

Przyktad 11. Zeskanuj dokument, ktory zawiera teksty w jezyku angielskim, francuskim i nie-
mieckim (il. 22).

Ze Standardowego paska narzedzi wybierz przycisk Opcje.

Przejdz do zaktadki Rozpoznawanie.

W sekcji Rozpoznawany jezyk rozwin liste 1 wskaz opcje Wybierz wiele jezykéw.

Zaznacz Angielski, Francuski, Niemiecki i zatwierdz przyciskiem OK.

NS

Dwie sasiadujgce strony w ksigzce mogg by¢ skanowane jednoczeénie (il. 23). Wtedy program
interpretuje to jako jedna strong z dwoma kolumnami, co moze prowadzi¢ do wystapienia biedow.
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23. Dwie strony ksigzki

Przyktad 12. Zeskanuj strony ksigzki.
1. Z menu tekstowego wybierz Obraz, a nastgpnie Podziel obraz.
2. W oknie dialogowym kliknij przycisk Podziel podwdjna strone i zatwierdz przyciskiem OK (il.
24). Wowezas uzyskasz dwie pojedyncze strony (il. 25).

Obraz Akcja Marzedzia Okno P
, < Podaiel strone - [6] ? X

EE Pkl et
Llﬂ Podziel padwéing stiong

|| Dodsi seperstr ionowy
—| Dot ssparator paciomy
¢ ‘wybierz separator
—|E VA eeptosepretp

A Nastzpns stons Rezrgni

Typ bloku
Wybierz narzedzie >
Obréé w prawo

Obréc wlewo

Odwréé

Odbicie w poziomie

Odbicie w pionie

Inwersja

Cayi¢ obraz

Cayi¢ blok

Zapisz ukiad blokéw...
Wezytaj ukdad blokéu...

Podziel obraz...

24. Z lewej menu tekstowe, po prawej okno, ktore pojawi si¢ po wybraniu Podziel obraz

ey wr—a
Languages s Finafnader S —
Vi mgmin -:-.-a. Pt i e, | iartens 5k ‘I-—#hu-n.
- L L - | = i iy p e Pe b B
_.""....,....,..."'"'..:.......""'...., ..... T

from ars ke ik e
B T e e e N R
Ert e e i s 3 e

L e

Sy g i by S g i e B

i
[t e —
P g, o] g S s B Sl o Pt e i o
-r s Mg p b - -
[ TS ——
" —— el

e i e i S o ey By i b
ey s o L

.
B B s g bt T
B T e e T ' . ==
T vt it 1 A -
— = P e e o e P o P, T o ]
e 2 vy
g e “ .
= - — ol Ao i e i et e
T gt e B Bl i
Bich procesing Iv D sebwwch (Tor PlaeResder 4.5 . Ol s st ol Bl s gl
Proivegsel ped Ny wigriaty e e 1 R A
[T
F1=r B vy,

Tl G i St Sy Sl L ey

25. Wynik uzyskany po zastosowaniu Podzialu stron

Podczas skanowania dokumentu zawierajacego wydruki kodéw zroédtowych, ktory formato-
wany jest spacjami (il. 26) moga pojawic si¢ m. in. problemy z wcieciami po stronie lewej, faczeniem
wiecej niz jednej linii w jedna i zbyt duza liczbg bledow w trakcie rozpoznawania.
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26. Dokument z kodami zZrodtowymi

W tej sytuacji nalezy zastosowaé opcje Plik tekstowy formatowany spacjami, co spowoduje, ze
kazda linia bedzie osobnym paragrafem. Jesli na stronie, poza jezykiem programowania, zostaty do-
dane komentarze to trzeba zaznaczy¢ roéwniez ich jezyk.

Przyktad 13. Zeskanuj dokument, ktory zawiera kody zrodtowe (il. 26).
Z menu tekstowego wybierz Narzedzia > Opcje.
2. Przejdz do zaktadki Rozpoznawanie i w sekcji:
2.1. Typ dokumentu zaznacz opcj¢ Plik tekstowy formatowany spacjami.
2.2. Rozpoznawany jezyk wskaz opcje Wybierz wiecej jezykow.
Wskaz jezyk C++ i OK.
4. Kliknij Wybierz wiecej jezykow, zaznacz Angielski i nacisnij OK.

=

w

W przypadku skanowania dokumentéw zawierajacych skomplikowane tabele (il. 27) przy roz-
poznawaniu moga pojawic si¢ problemy zwigzane z grafika, tekstem zapisanym pionowo czy niezgod-
nym z rzeczywistoscig podziatem komorek. Rozwigzaniem jest manualne wykonanie analizy z wyko-
rzystaniem Paska narzedzi obraz (tabela 4).

Kraj stolica flaga
2
NADNIESTRZE Tyraspol
ABCHAZIA Suchumi
e
OSETIA POLUDNIOWA Cehinwali m——
£ | LUGANSKA REPUBLIKA LUDOWA tugagsk -
g
s
2
@
g
§
5 | DONIECKA REPUBLIKA LUDOWA Donieck -
5
2
]
s
g e
z
TURECKA REPUBLIKA CYPRU POINOCNEGO | Nikozja pétnocna ‘ x
e ——
GORSKI KARABACH Stepanakert -I
SOMALILAND Hargelsa *
REPUBLIKA CHINSKA Tajpej “

27. Dokument ze zfozong tabelg. Opracowanie wlasne autora
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4.

Przyktad 14. Zeskanuj ztozong tabelg (il. 27).
Do recznej analizy dokumentu wybierz Rysuj blok z tabela z Paska narzedzi obraz (tabela 4) i
obrysuj tabel¢ w obszarze Obrazu (il. 18).
Uzyj przyciskow Separator pionowy, Separator poziomy, Usun separator (Pasek narzedzi ob-
raz), aby zaznaczy¢ odpowiednie wiersze i kolumny.
Zakres$l komorki zawierajace grafike (flagi panstw), wskaz z menu tekstowego polecenie Widok,
a nastepnie Whasciwosci lub uzyj kombinacji klawiszy [Alt] + [Enter].
W nowo otwartym oknie dialogowym zaznacz Traktuj komorke jak grafike i zamknij okno.
Dla komoérek zawierajacych tekst pisany pionowo uruchom okno Wiasciwosci z menu WidoK i
dla Orientacji wybierz Pionowo (z dolu w gére).
Dokonaj analizy blokow wybierajac przycisk Rozpoznaj z Paska kreatoréw.

ZADANIA

Tablica interaktywna

1.
2.

o 0k~ w

Skalibruj tablice SMART Board.
Wprowadz figury i wypehnij je tak, jak pokazuje to il. 28.

7
1
f

/

‘--—-—-

P,

28. Figury do wykonania w zadaniu 2 (obraz w tréjkgcie moze by¢ dowolny). Opracowanie wilasne
autora

Wstaw gwiazde {:‘\’i animuj ja wedtug uznania.

Wybierz jeden z obiektéw zadania 2, sklonuj go i zmien jego przezroczystosc.
Narysuj cyrklem czerwony okrag o $rednicy 7 cm.

Przygotuj ponizszy rysunek (il. 29).

29. Mis do wykonania cyrklem. Opracowanie wlasne autora
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7. Wstaw trojkat, katomierzem zmierz wskazany kat (il. 30) i uzyj zielonej strzalki, aby wyswietli¢
jego wartos$¢.

LTI

S W\““F“WW{WWW%/?

107°

30. Pomiar wybranego kqta w trojkgcie przy uzyciu kqtomierza

8. Wykorzystaj obrazy i ta z galerii, opcj¢ klonowania i przezroczystos¢, aby przygotowac grafike z
il. 31.

Rozszerzstone

31. Obraz do przykladu 8. Opracowanie wlasne autora

9. Przygotuj tabele przedstawiajaca swoj plan zajgé na dwa wybrane dni tygodnia.

10. Sporzadz notatki na tablicy interaktywnej, uzyj Paska narzedzi przechwytywania ekranu do
zapisania ich na dysku komputera.

11. Wykorzystaj klawiatur¢ ekranowa, aby wyszuka¢ najpopularniejsze obecnie programy antywiru-
Sowe:
11.1. Przechwy¢ prostokatng powierzchni¢ ekranu z liste rankingowa.
11.2. Zaznacz program, ktory polecasz i uzasadnij swoj wybor jednym zdaniem.

12. Otworz edytor tekstu Word i napisz zielonym kolorem swoje imi¢ i nazwisko.

13. Uruchom jedng z prezentacji dostgpna na pulpicie w folderze Lekcje.

Skanowanie

14. Przetworz nastgpujace dokumenty do formy edytowalnej:
14.1. Jednokolumnowy;
14.2. Wielojezyczny;
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14.3. Podwojne strony z ksigzki;

14.4. Kody zrodtowe;

14.5. Ztozong tabele.
Rezultaty zapisz w folderze ze swoim imieniem i nazwiskiem oraz data na pulpicie, w nazwie plikow
podaj typ skanowanego dokumentu.
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